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ArcCatalog  
ArcGIS9.2 همچنين. ...وArcCatalog،ArcMAP،ArcGlobe :كه اين بخش ها عبارتندازاز چندين بخش تشكيل شده استنرم افزار

ArcReaderنرم اگر شما ليسانس برنامه"مثلا .تشكيل گرديده استArcEditor، ArcInfo ،افزار از چندين سطح دسترسي به نامهاي
ArcReader ولي اگر سطح .تنها مي توانيد از ابزارهاي كه در اين سطح هستند استفاده نماييد، در آن صورتديباشرا داشتهبراي سطح

فرض برآن  خواهد شدكتاب مطرحثي كه در ايندر مباح .باشد شما به تمامي امكانات وابزارها دسترسي داريدArcInfoدسترسي براي حالت
ArcInfoاست كهحال در اينجا در مورد بخش ArcCatalog .ايد و مي توانيد با تمام ابزارها كار كنيدنصب كردهكه شما بر نامه را در سطح

ArcCatalogدهيممي باشد توضيح مي Package(ArcGIS9.2(هايهمانطور كه گفته شد بخشي از پكيج توانو اعمالي كه ميتا شما با
  .باشددر آن انجام داد آشنا گرديد اعمالي كه بسياري از آنها منحصر اين بخش مي

ArcCatalog   انجام داد؟چه اعمالي را مي توان در

  جستجو و پيدا كردن اطلاعات جغرا فيايي .1

  )Metadata(ثبت و مشاهده و مديريت متاديتا .2

  هاهداد هوعمهاي اطلاعات جغرا فيايي و مجج و وارد كردن  مدلهاي اطلاعاتي در بانكاستخرامشخص كردن، .3

4. GIS   )Web(هاي محلي و در وبدر شبكهجستجو براي پيدا كردن اطلاعات

  هاي اطلاعات جغرا فياييايجاد و مديريت الگوهاي پايگاه.5

ArcCatalogموارد فوق الذكر در ادامه به .پذير نمي باشدامكانهاي ديگرامكان اجراي آن از بخشقابل استفاده هستند وتنها در محيط
ArcCatalog    .و بخشي از اجزا مهم آن را توضيح مي دهيمپرداختهمعرفي بيشتر

ArcCatalog توضيح خواهيم دادخي از اجزاء آنكه ما در مورد بر.مانند شكل زير خواهد بود"تصوير محيط بر نامه تقريبا .را باز كنيدبرنامه.  
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  .شودارائه ميي موجود در سيستمدر اين بخش درايورها-1
اجرايمي باشد ويكسانArcGISيهااين بخش در تمامي محيط. (نشان داده مي شودراArcGISشما ابزارهايبخشدر اين-2

  .)نتايج يكساني را به همراه خواهد داشتArcGISازاين ابزارها در هر بخشيهر فرايندي با
  .تشكيل گرديده استهاها و پوشهبراي مشاهده فايل )Tab(برگه 3ين بخش كه خود ازا-3

  .در بالا دو بخش ديگر نيز وجود دارد كه در ادامه مبحث بدانها نيز خواهيم پرداخت

هايبرنامه استخراج كرده ام جلب نمايم شما در اين شكل به وضوح با انواع فايلولي دراينجا نياز مي بينم توجه شمارا به شكلي كه از راهنماي
علي الخصوص   ،يا نماد آنها را در برنامه)Icon(آشنا مي شويد و هما نطور كه در شكل مي بينيد ايكنArcGISمورد استفاده در

ArcCatalogمشاهده مي نمايد.  

  

  

  



 است به كانال  شهركی آزاد لدیناخراین جزوه اهدایی و اختصایی مهندس ف

 روی لینک كانال كلیک كنید و عضو شوید   GIS_RSدر زمینه  جهت دانلود جزوات كاربردی دیگه

 یا  جهت  عضویت با  این شماره تماس بگیرید

03057790090

 

https://telegram.me/Urbanism_Gis_Rs_file
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  .مي پردازيمArcCatalogحال در ادامه مبحث به معرفي اجزاء ديگر .انواع فايل ها مي باشداين شكل بسيار خوبي براي تشخيص

Connect And DisConnect  
هرنيازي نيست كه كاربرديگربا استفاده از اين قابليت. براي سرعت بخشيدن به انجام امور تعبيه شده استArcCatalogاين قابليتها در

د مسير خود را به برنامه اتصال دهيد و بهتوان_بلكه با اين عمل مي ،در آن قرار دارد را جستجو كنيده هايي كه پروژهسير فايل ها و پوشدفعه م
  .دريعترين شيوه ممكن به فايل ها دست پيدا كنس

در سمت چپ چه تغيري رخو همچنين توجه نماييد كه در كا. براي شروع مانند شكل زير برروي ايكني كه در نوار ابزار مي بينيد كليك كنيد
  .خواهد داد
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Connect) نيز باز هم به آن توجه كنيد تغييرات را) به محلي كه كادري به دور آن كشيده شده توجه نماييد و بعد از انجام عمل اتصال
  .خودتان به وضوح مشاهده خواهيد كرد
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DisConnectآن را به برنامه اتصال داده ايد و كليك برروي ايكن"و اگر هم خواستيد اين اتصال را قطع كنيد با انتخاب پوشه اي كه قبلا

  .اين اتصال را قطع كنيد

  

  :اين اجزاء عبارتند از. استاز سه جزء تشكيل شدهArcCatalogبخش سوم

1 .Content  

  .كنيد و مي توانيد فايل يا لايه جديدي بسازيدتويات داخل پوشه ها را مشاهده ميحشما در اين بخش فايل ها و م

2.Preview  

  .در اين بخش پيش نمايشي از فايل ها و محتويات آنها را خواهيد ديد

3.Metadata  

  .در اينجا شما مي توانيد اطلاعاتي در مورد فايل ها بنويسيد

  .ه فايل ها و همچنين خود لايه را نشان مي دهيممضميTableما به شما نحوه مشاهده.به شكل هاي زير توجه نماييدPreviewبخش
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توانيد اطلاعات درون لايه را نيزشما در اين هنگام نيز مي .كنيداگر مراحل شكل بالا را به تر تيب طي كنيد محتويات لايه را مشاهده مي
  .اينكار فقط ارزش اطلاعاتي دارد.مشاهده كنيد

  

  ه لايه را ببينيم چه كاري بايد انجام دهيم؟محال اگر بخواهيم جدول ضمي

در اينجا شما .را بر گزينيد Tableكه در زير همين بخش قرار دارد بر روي نشانه مثلث كنار آن كليك كنيد و گزينه Previewپاسخ در نوار
 Editروي آن هاطلاعات اين جدول را استخراج كنيد ولي نمي توانيد برمي توانيد ستوني ديگري به جدول اضافه كنيد يا ازآن حذف كنيد يا ا

  .مي باشدArcMAPانجام دهيد زيرا اينكار از توانايي هاي
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وشما مي توانيد شماره سطري را كه برگزيده ايد را ببينيد يا با وارد كردن شماره سطري خود را بدان سطر برسانيدRecordدر فيلد
 .بينيداطلاعات آن را

قرار ندارد زيرا اگر ArcMAPخواهيد در اينجا فيلدي به جدول اضافه نماييد ابتدا بايد مطمئن شويد كه لايه مورد نظرتان در محيطاگر شما ب
ميقرار داشته باشد، برنامه هنگامي كه مي خواهيد فيلدي به آن اضافه نماييد پيغام خطايي مبني بر آنكه اين لايه در حال استفاده مي باشد

  .دهد

  .مي باشدArcMAPراحترين روش اضافه كردن فيلد در محيط: توصيه

  :روش اضافه كردن فيلد
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را انتخاب كنيد پس از نمايش جدول بر روي دكمهTableگزينه) Preview(تخاب لايه و باز كردن پنجره پيش نمايشبراي اينكار پس از ان
Optionدرپايين گوشه سمت راست و بر روي گزينه Add Field كليك كنيد و در پنجره اي كه به همين نام است با وارد كردن نامي براي

  .كليك كنيدOKمهفيلد و انتخاب نوع فيلد بر روي دك

كه به هيچ عنوان موضوع مهمي.اين است كه در صفحه جا نشده استدليل آن هم .مانند شكل زير هم باشد Optionامكان دارد دكمه
  .نيست
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 ArcMap  
-پذيرداشاره ميدر زير به طور مختصر به بخشي از كارهاي كه در اين محيط صورت مي .ناميدArcGISكاربردي ترين و مهم ترين بخشاين محيط را مي توان

  .كنيم

  ).مانند لايه ها(ArcMAPاضافه كردن اطلاعات به

  .ر دستگاه مختصاتيييمشخص كردن يا تغ

  .به لايه هاX,Yاضافه كردن جدول حاوي مختصاتهاي

  .اضافه كردن متن به نقشه

  .بزرگ كردن و جهت يابي بر روي يك نقشه

  .دريافت اطلاعات از لايه هاي انتخاب شده

  .باز كردن خصوصيات جداول

  .پيدا كردن محل با استفاده از مختصات يا اسم

  .يك منطقهX,Yپيدا كردن

  .روي نقشهاندازه گيري فواصل

  .تهيه گراف

  .تهيه گزارش

  .ذخيره اسناد نقشه

  .و نماد هاي آن استفاده كردكه دوباره بتوان از عناصرStyle)(ايجاد يك شكل

  .نقشه و طرح بندي صفحات نقشهامكان طرح بندي

  .اضافه كردن عناصر به طرح نقشه

  .چاپ و استخراج نقشه

است وتمامي اين موارد در طول مباحث بحث شده در اين كتاب به كار گرفته شده"باشد كه تقريباعمومي اين محيط ميمواردي كه در بالا گفته شد قابليت هاي
  .كنيمباره آنها پرهيز مياز توضيح مجزا در

البته  شماره گذاري  تنها براي معرفي .جلب مي كنمدهدنشان ميرهاي موجود در اين محيط راحال پس از اين توضيح توجه شمارا به شكل بعد كه تعدادي از ابزا
  .آنها بود و ارزش ديگري ندارد
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شود لايه مورد نظر از مسيري كه در آن قراردارد رااي كه باز ميها به اين محيط است كه پس ازكليك كردن بر روي آن از پنجرهبراي اضافه كردن لايه.1
 .كنيمدر آن پنجره لايه را به اين محيط اضافه ميAddكنيم و با كليك بر روي دكمهانتخاب مي

  ).براي شروع يك پروژه جديد بر روي آن كليك مي كنيم(ايجاد يك فايل جديد.2
  .)پروژها ذخيره گردندبايد ArcCatalogبر خلافArcMAPتوجه در( .با استفاده از آن پروژه قبلي را كه ذخيره كرده بوديم مجدد باز مي كنيم.3
  .كه براي تكان دادن نقشه يا لايه ها در بخش نمايش به كار مي رودPanابزار.4
 .در صفحه نمايش نشان مي دهدلنمايش كامل كه با كليك بر روي آن تمام نقشه را كام.5

نيز براي اين كاركليدفحهبر روي صEscapeتوانيد از دكمهبراي آنكه از بعضي حالت ها خارج شويد و در حالت خنثي قرار گيريد مي.گر موسابزار نشان.6
 .استفاده نماييد

 .تنها جنبه اطلاع رساني دارد.عات موجود در عوارض نقشه يا همان لايه هالابراي بدست آوردن اط.7

 .توانيد با وارد كردن مختصات محلي آن را بر روي نقشه بيابيدبراي آنكه ب.8

لايهنياز به ايجادبدون ،به كارمنطقه اي بر روي نقشه كه اين نيز براي سرعت بخشيدنيا محاسبه محيط و مساحت.براي اندازه گيري فواصل بر روي نقشه.9
 .باشدميگون يا خطپلي

10. ArcToolboxهايرابزاArcGIS  
  .نمايش نقشه خارج از محيط تهيه آنخارج شدن از محيط طراحي نقشه وبراي .11
  .براي تهيه نقشه نهاييبراي وارد شدن به محيط طراحي نقشه و صفحات آن و آماده سازي .12
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  .تازه سازي صفحه نمايش .13
  .نمايش مختصاتها .14
  .ArcToolboxكردن يا برداشتناضافه .15
  .ArcCatalogباز كردن برنامه .16
  .Editorفعال يا غير فعال كردن محيط .17
 .صفحه نمايش نقشه .18

يريغدستخوش تمقياس نقشه ،ابزار براي بزرگ و كوچك كردنكه البته در هنگام كار كردن با اين دو.ابزارهاي بزرگ كردن و كوچك كردن نمايش نقشه.19
كاندو ابزار ديگر هم براي بزرگ و كوچك كردن نمايش نقشه وجود دارد كه كار كردن با آنها علاوه بر ام ،مي شود و در محيط طراحي نقشه علاوه بر اين دو ابزار

  .هنگامي كه در محيط طراحي قرار داريد از آنها استفاده نماييد"ي شود حتماير مقياس نقشه نشده و توصيه ميغبزرگ كردن و كوچك كردن سبب ت

  

  

20. Table Of Contentدنبخشي كه در آن لايه قرار مي گير.  

  .ذخيره كارهاي انجام شده.21

  .چاپ نقشه.22

  .پردازيمضي از كارهاي ديگري كه مي توان در اين محيط انجام داد ميعپس از اين معرفي مختصر به شرح ب
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هاياز آخرين پروژهيد ليستيه ابا توجه به پروژهاي كه انجام دادكه.شويدل قبل مواجه ميقبل از ورود به آن با شكلي مانند شك ArcMApپس از هر بار بازكردن
  . آيد كه البته اين براي سهولت و سرعت بخشيدن به كار مي باشدانجام شده به نمايش در مي

  :جديد Data frameاضافه كردن

جديد همزمان بين آنهاData Frameخواهيد همزمان با چندين پروژه متفاوت كار كنيد مي توانيد با ايجادحسن دارد به طور مثال اگر شما باين كار چندين
مانند لايه(ده ها در آن قرار مي گيردجايي است كه داData Frame(ِ ديگر برويدData Frameبه Data frameو تنها كافي است كه از يكسويچ نماييد

  .اين مطلب به اشكال بعدي توجه نماييدشدنبراي روشن .)).ها

يا هرفرمتيCADو در يكي ديگرShapeهايلايه Data Frameتوانيد در يكمي ،باشدShapeهايها لايهData frameدر"نيازي نيست كه حتما: توجه
  .د قرار دهيدشوپشتيباني مي ArcGISكه توسط



moc.liamg@ikarhahsdazaيكرهش دازآنيدلارخفسدنهم هتفرشيپ ويتامدقمsigcraيشزومآ هوزج

١٤

كنيداگر با دقت به شكل بالا توجه .جديد به بر نامه اضافه گردد Data Frameتا يكرا انتخاب نماييدData FrameگزينهInsertهمانند شكل بالا از منوي
باData Frameكه اطلاعات موجود در هر.اد گرديده استايجData Frameاين نقشه با استفاده از سه .بينيد كه ما در محيط طراحي نقشه قرار داريممي

  .ديگري تفاوت دارد

  .داريدTable Of Contentنام دارد در Layerكه بطور پيش فرضData Frameهميشه يكدر حقيقت شما :توضيح

 Data چندتوانيد همزمان دو ياكار نماييد و نميData Frameبا يك دتوانيفقط ميهر لحظه،در :توجه

Frame يعني فعال بودن يك .را فعال نماييدData Frameه اينب .به معني غير فعال بودن بقيه است
هايهبينيد دادميمسئله توجه نماييد كه اطلاعاتي كه در خارج از محيط طراحي بر روي صفحه نمايش

  .فعال است Data Frameموجود در

 Data(دهدنمايش ميرا درجدول لايه هافعال و غير فعال Data Frameشكل مقابل تفاوت حالت

Frameپررنگ نشان داده مي شودفعال(.  

ي كه نقشه در آن قرار دارد كليكيحال اگر در محيط طراحي نقشه باشيد اگر بر روي هر كدام از بخشها
   .مربوط به آن را نيز فعال نمايد Data Frameمي توانيدكنيد

 Table Of Contentدر پنجرهData Frame، Layersنماييدكل بالا مشاهده ميهمانطور كه در ش

آيد، با فلشي نشانداده هاي موجود در آن به نمايش در ميجايي كهفعال است ودر محيط طراحي نقشه،
  .داده شده است
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Data Frame ،Latersديگري فعال شد وData Frameطراحي،بينيد كه با كليك بر روي يكي از كادرهاي موجود در محيطشما مينيزدر اين شكل

  .مي باشدNew Data Frame 2فعال Data Frameاكنون. غيرفعال گرديد

غيرفعال برويد و با راست كليك بر روي آن از منوي Data Frameلازم است تنها بر رويData Frameكردنفعالبرايدر محيط طراحي قرار نداشتيد،اگر
  .انتخاب نماييدراActiveاري كه باز مي گرددآبش

   .باشدپس در نتيجه فعال كردن يكي به معناي غير فعال شدن بقيه مي.كار نماييدData Frame توانيد همزمان با دوچون نمي :توجه

در محيط طراحي از اين روش هم مي توانيد استفادهالبته .را خارج از محيط طراحي  فعال نمايد Data Frameدر شكل روبرو مشاهده مي كنيد كه چگونه يك
  .نماييد

  .مي پردازيم New Group Layerپس از اين مقلوله به مقوله

New Group Layerكه زير مجموعه اي ازData Frameداده هاي موجود دربمنظور مرتب كردناستData Frame مورد استفاده قرارهارا در
  .داده هارا دسته بندي كنيداستفاده از آن مي توانيدبعارتي با. مي گيرد

  .به مثال زير توجه نماييد

بهايگزينهتا .را انتخاب كنيدNew Group Layerو از منوي آبشاري گزينهفعال راست كليك كنيد، Data Frameبر روي يكبعدمانند شكل
  .را انتخاب كنيدPropertiesراست كليك كنيد و گزينهسپس بر روي گروه موردنظر .ساخته شودData Frameم درهمين نا
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  .مي توانيد نامي براي گروه خود انتخاب نماييد Layer nameدر فيلد

  

    

  

  

  

  

مي توانيد دادها ي را كه مد نظر داريد بهAddدر همين پنجره رفته و با كليك بر روي دكمهGroupپس ازتايپ نامي دلخواه بر روي تب
 .پس از كليك بر روي آن كادري باز مي شود كه مي توانيد در آن لايه هاي مورد نظر يا دادهايتان را به اين گروه اضافه كنيد .آن اضافه نماييد

  .كليك كنيدAddبر روي دكمهاز انتخاب لايه ها،پس
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  ايجاد Data Frameتا گروه شما همراه با لايه ها در. كليك نماييدOKبر روي دكمه.وقتي لايه ها را اضافه گرديدقبلمانند شكلپس از

  .گردد

  

  

براي مشاهده آنها علاوه بر نشانه تيك كنار هر لايه بايد نشانه تيك كنار نام گروه هم"وقتي داده ها را در يك گره قرار مي دهيد حتما :توجه
 ،باشد ولي نشانه تيك كنار نام گروه نباشدداشتهتيكاگر نشانه كنار لايه .اشته باشد زير اين نشانه به معناي فعال بودن گروه مي باشدقرار د
  .اي داخل گروه نيز قابل رويت نمي باشندهداده

به هيچ عنوان سبب پاك شدن داده ها ازاين عمل .براي حذف گروه هم مي توانيد با كليك بر روي نام گروه آن را از ليست حذف نماييد
  .شودوتر نمييكامپ

  .خواهد شدبطور كلي گروه ساختن سبب سهولت و سرعت بخشيدن به كار

قبلGISو براياستESRIكمپانيتوليداتازامه اي بسيار قديمي و منسوخ شدهكه برنArcViewحال در ادامه بحث به ورود اطلا عات از
بالاخره دلArcVIewاين بحث براي آن دسته عزيزاني است كه مي خواهند از(پردازيمگرفته ميمورد استفاده قرار ميArcGISاز انتشار
  )..رو بياورندArcGISكنده و به
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  .را انتخاب كنيد..Import from ArcView ProjectگزينهArcMAPاز منوي فايل .به شكل زير توجه نماييد

  .خواهد شدپس از انتخاب اين گزينه پنجره اي با همين نام باز

  

كار كرده شده راArcVIewبا"مسير فايل پروژه اي را كه قبلاظاهر شده،و از پنجرهكنيد   كليكدكمهپس از باز شدن اين پنجره بر روي
  .انتخاب كنيد
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  .باشدميapr "عموما ArcViewهاي ذخيره شده درپسوند پروژه:توجه

  

  .پس از باز كردن آن فايل اين پنجره به صورت زير در مي آيد
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ArcMAPكه براي نگهداري داده ها استفاده مي شد بهArcViewهايي كه درViews،Data Frameكه در آن مي توانيد در بخش

  .اضافه نماييد

شما نيز مي توانيد .شده انداضافهArcMAPي كه در آنجا علامت زده بوديم بهها Data Frameهمانطور كه مي بينيد در شكل بالا
  .آنها را فعال يا غير فعال كنيدArcMApهاي Data Frameهمانند
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آورده باشيد ووتر ديگرييدر بعضي موارد امكان دارد هنگام اين عمل بعضي از لايه ها به نمايش در نيايند زيرا امكان دارد شما آن ها را از كامپ
را كه هر لايهدرايويو مسيربرنامه مشخص كنيددر آن هنگام شما بايد مسير آن ها را بطور دستي براي .برنامه نتواند مسير آنها را پيدا كند

  .براي درك بهتر اين موضوع به ادامه بحث توجه نماييد. تعيين كنيددر آن قرار دارد را

رو بود يعني بدين معنا كه نشانه تعجبي در كنار لايه قرار داشت اين بدان معنامانند شكل روبTable Of Contentاگر لايه شما در پنجره
  .پس شما بايد آن مسير را دستي به آن معرفي كنيد. مي باشد كه بر نامه مسيري كه لايه در آن قرار دارد را پيدا نكرده

بشاريآك كنيد و از منويرفته و راست كلي براي اين منظور بر روي لايه معيوب
مانند شكل بعد مسيري كه نمايش  .شود را طي كنيدداده مي
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  پنجره اي مانند شكل زير باز مي گردد كه از آن بايد مسير درست همين لايه را با انتخابRepair Data Sourceپس از انتخاب گزينه

  .نام لايه بدهيددرست

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  مانند زير خواهد بود Table Of Contentپنجره،باشيدكردهي تعييندرستاگر آدرس فايل را به

  

  

  

  

  

  

  

  

  

يعني شما تنها به برطرف شدن نشانه تعجب در .گيرداي از همين نوع را با هر نامي كه باشد برگزينيد اين عمل انجام ميشما اگر هر لايه: توجه
تا اطلاعات شما درست .از درست بودن لايه اطمينان داشته باشيد"صحت كار نبايد اكتفا كنيد بلكه بايد كاملاكنار لايه براي مطمئن شدن از

 .همين لايه است حال هر نامي كه مي خواهد داشته باشد"اول مطمئن شويد كه لايه اي كه انتخاب كرديد دقيقا .باشد

Zoom To Layer

داريمData Frameاين عمل براي هنگامي كه لايه هاي زيادي در .بكار گرفته مي شودبر روي يك لايه خاصكردنZoomاين ابزار براي
Zoonدر شكل زير كه در قسمتي از لايه .و يا هنگامي كه لايه اي را در نقشه پيدا نمي كنيم بيشتر استفاده دارد به مثال زير توجه كنيد

  .تمام لايه را مشاهده كنيمZoom To Layerده ازخواهيم با استفاايم و حالا ميكرده
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پس براي ينكار لايه مورد نظر خود را انتخاب مي كنيم سپس بر روي لايه راست كليك مي كنيم و از منوي آبشاري كه ظاهر مي گردد گزينه
Zoom To Layerكنيمرا انتخاب مي.  

  .چارچوب كامل لايه را مي توانيد مشاهده كنيدپس از اين عمل حاصل مانند شكل زير مي باشد كه در آن
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Export Map  
  و آن.روش ديگري هم استArcReaderعلاوه بر روش انتشار نقشه براي نمايش در

  ...وPdfوBMP،Jpgاستخراج نقشه بصورت فايل

  رفته بر روي آنArcMapبراي استخراج نقشه به اين صورت بر روي گزينه فايل در

. را انتخاب كنيد Export Mapو از منوي آبشاري كه ظاهر مي گردد گزينهكليك كنيد
پس از اين كار پنجره اي به همين نام باز مي گردد كه بايد در آن با انتخاب نامي براي

  .،آن را ذخيره نماييدفرمت دلخواه فايلنقشه خروجي و انتخاب

  

  

  

است كه شما با كنجكاوي خودتانراي شما تشريح كرديم و اميد آنرا بArcMAPكنم كه ما بطور مختصريادآوري ميرادر پايان اين مسئله
وشايد بايد براي معرفيكتاب آوردگي اين محيط نمي توان تمام كارايهاي آن را در اينبا توجه به گسترد"زيرا مسلما .موارد ديگر را در يابيد

  .!ديگري نوشته شودكامل اين محيط بايد جدا گانه كتاب
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Projection

شما بايد بدانيد كه.اين مبحث بسيار مهم و حائز اهميت است زيرا گام اول شما در شروع كار است مبحثي بسيار ساده و اساسي
ديگري استفاده نماييددستگاه مختصاتيازقرار داشته باشد ولي شما بخواهيديك دستگاه مختصاتيفايل هاي شما امكان دارد در

  .در هيچ دستگاه مختصاتي قرار ندارند پس بايد براي آنها دستگاهي در نظر گيريدموجوديا امكان دارد لايه اي يا لايه هايو

  .استمختصاتييستمسلايه اي داريد كه مانند شكل فاقد ArcCatalogفرض كنيد شما در محيط

  

را بررسي خواهيمخصوصيات فايلگزيده ايم و در ادامهرا برWater-Course-4-line-2نجا به عنوان مثال فايلي به نامآما در
  .را بر مي گزينيم Propertiesپس بر روي فايل راست كليك مي كنيم و گزينه. كرد
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همانطور كه در شكل .خصوصيات فايل به خصوص دستگاه مختصاتي آن را مشاهده كنيد دمي تواني Propertiesپس از انتخاب
سيستم مختصات فايل رااست پس بايدSpatial Referenceفايل به صورت دو بعدي بوده و فاقدنبعد ملاحظه خواهيد كرد اي

كه در همين Selectز هم بايد بر روي دكمهنكار نييبراي ا .تعين و سپس آن را به دستگاه مختصاتي كه مد نظر داريم ببريم
راGCS_WGS_1984كه ما به عنوان مثال Geographic دستگاهپنجره وجود دارد كليك كرده و سپس براي مثال يك

  يديمبرگز
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  .زير گرددي مانند شكليكليك كنيد و مختصات گفته شده را برگزينيد تا شكل نها Worldمانند شكل بالا بر روي پوشه

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

كنيدرا از مسيري كه مشاهده مي Projectپس از اين عمل مانند شكل بعدي ابزار .كليك كنيدOKسپس بر روي دكمه
  .برگزينيد

  كه بايد در آن مسير فايلي را كه مي خواهيد دستگاه مختصاتي جديديشودباز مي Projectاي با نامنمايد پنجرهومشاهده مي

  .بدان بدهيد را بر گزينيد
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  .پنجره را بايد به صورت زير تنظيم نمايمنحال اي

  .مرا حل زير را طي كنيد WGS_1984_UTM_Zone_40Nانتخاب دستگاه مختصاتيبراي
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پوشه Brows for Coordinate System،كليك كنيد و از پنجره Output Coordinate System بر روي مربع مقابل÷÷
Projected Coordinate Systems سپس در پوشه .گفته شده را انتخاب مي كنيمكليك كنيد و مختصاتUTMسيستم

  .را انتخاب كنيدWGS_1984_UTM_Zone_40Nمختصات

  :در صورت نياز مراحل زير را دنبال كنيدنيازي نيست ولي Zدر دو بعد بود پس  تعين مختصاتدر اينجا چون فايل ما: توجه

مختصات هانمعين كرده ايم باشد و ايXYپس بايد مناسب دستگاه مختصاتي كه براي ،ن كنيميرا تعي Zچون ما بايد مختصات
  .قرار دارند Vertical Coordiante Systemبه نامايبراي اين منظور در پوشه
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  .كليك كنيدOKپس از آنكه پنجره شما بدين صورت در آمد بر روي دكمه

  .غاز گرددآ Projectكنيم تا فرايندكليك ميOkبر روي دكمه) مانند شكل قبل(Projectپنجرهپس از تنظيم

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

وارد ArcMAPشده جديد استفاده نماييد و اين فايل را در محيط Projectشما بايد از فايل project پس از اتمام فرايند
  .ها انجام دهيد و بعد از آن استفاده نمايدشما بايد اين كار را براي تمام فايل .بكار بريدنموده و

  اضافه كنيد در ابتد با ArcMAPخواهيد لايه اي را به محيطن را انجام دهيد بكرد Projectنكه عملياتآاگر شما قبل از :توجه
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٣٥

  .خبر مي دهد مواجه مي شويد Spatial Referenceخطايي كه از نامشخص بودن

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  .شده را نشان مي دهد Projectاين شكل نمونه اي از يك فايل
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٣٦

 .(Create New File)ايجاد يك لايه جديد

(بر پس از باز كر دنرفته و ArcCatalogنخست با فشار دادن دكمه   به )..و، پلي گوننقطهخط،اي توليد يك لايه جديد از هر نوع
ArcCatalogانتخاب نماييد و سپس در يك جاي خالي در پنجرهمسير دلخواه راسمت چپبخشازContentاز وكنيدراست كليك

  .را انتخاب نماييد ShapeFileبشاريآمنوي
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٣٧

  .)شرح حر يك از فيلدهاي پنجره در زير آمده است( .پس از انتخاب اين گزينه پنجره اي مانند شكل زير باز مي گردد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Name: تايپ كنيدرافايلي كه مي خواهيد بسازيدنام.  

Feature Type: را انتخاب كنيد )نقطه اي يا پلي گون ،خطي(نوع فايلي.  

Edit: نشانه تيك درونبا قرار دادن. مورد نظر را در اين فيلد مي توان انتخاب نمودسيستم مختصاتيShow Detailدر بخش دمي تواني
Descriptionنمائيدجزئيات مختصات را مشاهده.  

Coordinate will contain M values.Used to store route data:اگر تيك كنار كادر اين گزينه را قرار دهيد فايل شما به صورت
  .خواهد شددو بعدي تهيه

Coordinate will contain Z values.Used to store 3D data :سه بعدياگر تيك كنار اين كادر را قرار دهيد فايل شما به صورت
  .شامل خواهد شدارتفاع را نيز،X, Yخواهد بود يعني علاوه بر

  .و گزينه را تيك بزنيدفقط يكي از اين د: توجه
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٣٨

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

تيك كنار كادر دوم را قرار دهيد شكل اينكه اگر مانند شكل .ظاهر خواهد شدزيراي مانند شكلپنجره ،كليك كنيد Editبر روي دكمهاگر
  )3فلش شماره.(پنجره بدين شكل خواهد بود

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  



moc.liamg@ikarhahsdazaيكرهش دازآنيدلارخفسدنهم هتفرشيپ ويتامدقمsigcraيشزومآ هوزج

٣٩

را از ميان مختصات هاي موجود انتخاب كنيدYوXمختصاتتخاب كنيد بايدنرا اXY coordinate system،تباگر در بالاي اين پنجره
را از پنجرهWGS 1984 UTM Zone 40N مختصاتUTMدر همين پنجره كليك نمايد و از پوشهSelectحال در ادامه بر روي دكمه

Brows for coordinate system، يد درئنكه مختصات ارتفاعي را نيز تهيه نماآو برايمختصات طول و عرض انتخاب كنيدبرايتنها
Worldپوشه Brows for coordinate systemكليك كنيد و از پنجرهSelectبر روي دكمه Z coordinate systems ،تب

  .در همين پنجره كليك كنيد پنجره مرحله قبل نمايان مي شودOkدكمهدر نهايت بر روي. را برگزينيدWGS 1984 مختصات

  .نخواهند داشتكردنProjectلايه هاي جديدي كه با اين روش ساخته مي شود پس از دادن مختصات مربوطه به آنها ديگر نيازي به :توجه

Append And Merge

Append  :يندي است كه با استفاده از آن دو يا چند شيت نقشه كه اگر درستآفرDigitize گرديده باشند و دارايExtentدرستي
به يكديگرشدنProjectپس ازرا)كه نقشه هاي كه در سازمان نقشه برداري كشور تهيه گرديده اند داراي ويژگيهاي لازم هستند(باشند

 .كنيممي (Mosaic)را موزايئكبا اين ابزار نقشه هامتصل مي كند به طور كلي

Merge: جود در لايه ها جداوله در اين حالت علاوه بر عوارض موكنيم كيندي است كه در آن دو لايه از يك نوع را به يكديگر اضافه ميآفر
  .گردداضافه مي) ايمكردهMergeر روي آنآن لايه اي كه ب(جدول لايه اوللايه دوم نيز به

  .گرددظاهرمانند شكل بعدي Appendطي كنيد تا پنجرهرامانند شكل زير مسير زيرAppendبراي انجام فرايند

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

اوليه خود و عوارضي كهمي شود علاوه بر مقادير )Apppend(فايلي كه يك فايل به آن اضافهت است؛توجه به يك نكته در اينجا حائز اهمي
در ضمن .و فايل اول استدومفايلتفاوت كه شكل فايل دوم تركيبي ازناند عوارض آن فايل اول را نيز در بر دارد با ايدر آن وجود داشته

خواهدبا مو فقيت صورت Appendفايل ها درست باشد فرايندExtent فرقي ندارد كه كدام اول و كدام را دوم در نظر گيريد زيرا اگر
  .فتپذير
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Input Dataset: خواهيد به فايل يا لايه ديگري اضافه نماييد انتخاب كنيدنام فايلي را كه مي.  
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٤١

Target Dataset: كه عملياتيينام فايلي كه بايد فايل اول بدان اضافه گردد را برگزينيد فايل نهاAppend بر روي آن صورت گرفته
  .ل خواهد بودهمين فاي

همانطور
كه مانند
شكل قبل
مي بينيد

Extentفايل اول به رنگ سبز و فايل دوم به رنگ قهوه اي مي باشد درستي هستند به طور صحيح موزائيك گرديدهو چون هر دو فايل داراي
  .باشد توجه نماييدمي Appendصورت نپذيرفته حال به شكل بعدي كه بعد از انجام عمليات Appendاند با اين تفاوت كه هنوز فرايند
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٤٢

  

 .مشاهده مي نماييد كه فايل دوم به صورت يك فايل در آمده و لايه اولي بدان اضافه گرديده است

Merge:  

لايه وبراي مثال ما در اينجا د .خاب نماييدانتراMergeابزاررا برگزيده ايدAppendعمل مانند شكل از همان مسيري كهنبراي انجام اي
يك لايه داشتهتها را بر روي مسير آبراهه ها قرار داده وخواهيم مسير قناباشد و ميناتها ميراهه ها و ديگري مسير قآبداريم كه يكي مسير

كنيم تا قبل ازاضافه ميArcMAPبراي شروع هر دو لايه را در محيط. باشيم كه هم مسير قناتها بر روي آن باشد و هم مسير آبراهه ها
Merge مشاهده كنيمراكردن آنها.  
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Input Dataset :هر چند لايه كه ميدر اينجاMergeشوند را وارد كنيد. 
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Output Dataset :در اينجا با انتخاب نامي جديد و انتخاب مكاني دلخواه محل نگهداري نتيجه فرايندMergeرا مشخص كنيد.  
  

  

  

  

  

  

  

همانطور كه در قبل توضيح داده بوديم به جداول اين دو فايل قبل از .كردن را مي بينيد Mergeحال شما در شكل بالا حاصل عمليات
  .كنيم و شما به راحتي متوجه تغييرات مي شويدنگاه مي Mergeهجكردن و همچنين به لايه نتيMergeعمليات

  .كردن مي باشد Mergeوشكل بعدي پس از انجام فرايندكردن به نمايش مي گذارد Mergeجداول اين دو فايل را قبل اززيرشكل
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Clip& Split

هاي خاصي راهتنها محدودكه بخواهيد از لايه  يا لايه هايدر نظر بگيريد. براي جداسازي بخشي از لايه ها مي باشنديابزار مفيد ،اين دو ابزار
  .روش كار به شرح زير مي باشد .براي همين منظور از اين دو ابزار بهره مي بريم .جدا كنيد

و محدوده مورد نظر خود را به صورت پلي گون به اين محيط اضافهآورديد ArcMAPهاي مورد نظرتان را در محيطپس از آنكه لايه يا لايه
  .را انتخاب نماييدClipابزار ArcToolboxنموديد مانند شكل از

  

  .باز مي گرددنام مانند شكل بعدپنجره اي به همينپس از انتخاب اين ابزار
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را مي توانيد بااين كار(كنيموارد مي input featuresبر روي آن انجام پذيرد در فيلدClipعمل دخواهيلايه اي كه ميمانند شكل بالا
خواهيد طبق آن عمل جدا سازيگوني كه ميلايه پليClip Featuresسپس در فيلد.) گرفتن لايه و رها كردن آن در اين فيلد انجام دهيد

  .نماييدانتخابراصورت گيرد

Output Feature Class  

 .بريمرا به پايان مي Clipكار عمله و دادن مسيري براي نگهداري آنشد Clipدر اينجا با انتخاب نامي براي لايه



moc.liamg@ikarhahsdazaيكرهش دازآنيدلارخفسدنهم هتفرشيپ ويتامدقمsigcraيشزومآ هوزج

٤٨

شدهبه صورت لايه جديد ساختهشده و تنها بخشي كه مد نظر داشتيم Clipهمانطور كه در شكل مشاهده مي نماييد لايه خطوط ارتفاعي
  .است

  

مي باشد با اين تفاوت كه شما اگر لايه پلي گوني كه طبق آن مي خواهيدClipمي پردازيم اين عمل نيز همانند عملSplitحال به عمل
را انجام دهيد خود از چندين پلي گون مجزا تشكيل شده باشد اين عمل نيز بر روي لايه اصلي به طور مجزا آن را تفكيك و جداSplitعمل

را انجام مي دهيد در ابتد يك ستون Splitولي براي اين منظور شما بايد در لايه اي كه طبق آن عملبه مثال زير توجه نماييد .مي نمايد
  .گون اين لايه داشته باشيدايجاد كرده باشيد در اين ستون بايد نامي متفاوت براي هر پلي )Text(از نوع متني"حتما
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ناميتوضيح داديم ما ابتدا يك ستون از نوع متني در اين لايه پلي گوني ايجاد كرديم و براي هر پلي گون در اين لايههمانطور كه در قبل
  .تا پنجره اي به همين نام باز گرددرا انتخاب مي نماييم SplitابزارArcToolboxپس از انجام اين مرحله مانند شكل از .گزيديممتفاوت  بر
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Input Features :در اين فيلد لايه اصلي يا به اصطلاح لايه پايه را وارد مي نماييم.  

Split Features: خواهيد عملگوني كه طبق آن ميدر اينجا نيز لايه پليSplitصورت پذيرد را وارد مي كنيم.  

Split Field :انتخاب مي نماييم ارلايه جدا ساز از نوع متني ساخته بوديمدر اين فيلد نيز نام ستوني كه در.  

Target Workspace: شما بايد مسيري براي ذخيره لايه هاي جدا شده معين نمايددر اين بخش.  

  .آغاز مي گرددSplitفرايندOkپس از تكميل اين پنجره با كليك بر روي دكمه
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  .خواهيم داشتپلي گون جدا ساز جدا كرديمنتيجه نهايي اين عمل مانند شكل بعد خواهد بود و ما سه لايه مجزا كه توسط

  

  

كنند و شماري ايجاد نمييپايه تغيكنيم كه هيچكدام از اين اعمال بر روي لايه اصلي يا همان لايهدر پايان توجه شمارا به اين نكته جلب مي
اين لايه ها علاوه بر .است از لايه پايه جدا شدهاي كه معين گرديدهكه به اندازه محدودهيي داريدبا استفاده از اين اعمال لايه هاي مجزا

  .عوارض لايه پايه تمام خصوصيات و داده هاي لايه پايه را نيز به همرا خود دارند

  TINساخت فايل

ها خيلي ازآنو بدونبودهمواقع از اساس كارهستند كه حتي در بعضييسودمندمله فايل هاي پر كاربرد و بسياراز جTINفايل هاي
تهيه كنيد بايد به اين نكته توجه داشته باشيد كه اين فايل ها ازTINتوانيد يك فايلقبل از آنكه شما ب. .خواهد بودمحاسبات امكان پذير ن

با توجه. استفاده نمايدTINاست كه شما بايد از داده هاي ارتفاعي براي ايجاداين بدان معن.گردنداعي تهيه مييا از نقاط ارتفوخطوط ارتفاعي
  .استفاده كرده ايمTINبراي ساختتراز يا خطوط هم ارتفاعخطوطلايهبه توضيحاتي كه در بالا داده شد ما در اين مثال از
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  را انتخاب مي كنيمCreate TINودر نتيجهTIN CreationگزينهArcToolboxمانند شكل از مسيري كه مشاهده مي نمايد از

  

  

  

  

  .را مشاهده مي نماييدCreate TINپس از انتخاب اين گزينه پنجره

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Output TIN :در اينجا مسيري را كه فايل خامTINشما ايجاد و ذخيره مي گردد مشخص مي شود.  

Spatial Reference (Optional) :را مشخص مي كنيدينجا دستگاه مختصاتي مورد نظردر ا.  

  .به شكل زير خواهد شد Create TINتهيه كنيم پس پنجره Sampleبا نامTINخواهيم يك فايلفرض نمايد ب
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راCreate TINن وارد نمايم پس در مرحله دوم از همان مسير قبلي كهآپس از تهيه اين فايل خام حال بايد داده هاي ارتفاعي خود را به
  .اضافه مي نمائيمرا انتخاب مي كنيم و در اين بخش لايه حاوي داده هاي ار تفاعي را به آنEdit TINانتخاب كرديم گزينه
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Input TIN :فايلTINايجاد نموده ايم وارد مي كنيم"خامي را كه قبلا.  

Input Feature Class: لايه اي كه در آن خطوط ارتفاعي قرار دارند را انتخاب مي كنيم.  

كه در آننام ستوني از فايل"حتماheight_fieldپس از آنكه لايه مورد نظرتان را واردكرديد بايد به اين توجه كنيد كه در ستون: توجه
  .اطلاعات ارتفاعي قرار دارند را وارد نماييد در اينجا شما نام ستون هاي را مشاهده مي كنيد كه در جدول لايه قرار دارند

SF_type: شكل فايلTIN كه بهتر است آن را به صورتين مي كنديشما را تعSoft lineانتخاب كنيد.  

use_z :بايد در حالت"اين ستون حتماTRUEقرار گيرد و آن به شرطي است كه شما در ستونheight_field به طور صحيح ستون
  .ارتفاعي را مشخص كرده باشيد

  

  .كليك مي كنيم OKرا مانند شكل بالا تنظيم نموديم بر روي دكمهEdit TINپس از انكه پنجره

شكل مطلوبياضافه نموديد مشاهده مي نماييد كه فايل شما به صورت زير خواهد بود كهArcMAPخود را به محيطTINپس از آنكه فايل
  .كرد Delineateنيز ندارد و بايد آن را
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كه ابزار اندازه گيري مي باشد بدين روش استفادهMeasureاضافه نموديد از ابزار ArcMAPخود را در محيط TINپس از آنكه لايه
  .شودنماييد كه پس از انتخاب آن پنجره آن باز مي

  

.  
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  به ترتيب شماره فلش ها تنظيم نمايدروسپس آن را مانند شكل روب

  شكل خطكش"گر موس شما به صورتي خاص تقريباپس از تنظيم نشان

  در مي آيد پس از آنكه بدين صورت در آمد همانند شكل آن را در جاي

گيريقرار داده و مقدار آنرا اندازه،كه زائد مي باشد و بايد حذف گردد TINاز فايل
  )مانند شكل زير(.نماييد

  

  

  

  

  

  

  .مشاهده كنيد Measureو اندازه اين فاصله را در پنجره

باز Delineateپس مسير زير را طي كنيد تا پنجره .وارد گرددMaximum Edge Lenghtفيلداين همان مقداري است كه بايد در
  .را انتخاب كنيدDelineate TIN Data AreaابزارTIN Creationاز بخششود و
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  .پنجره باز شد آن را مانند شكل زير تنظيم نماييدنپس از آنكه اي
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  .شما به صورت زير در آيد TINيد تا فايلئكليك نما OKپس از تنظيم بر روي دكمه

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

.  

  

  .مطلوبي حاصل نماييد"توانيد شكل تقريبادن را تا مادامي انجام دهيد كه بكر Delineateعمل

كر دن تا حدودي سبب ايجاد مقداري خطا مي گردد كه البته Delineateدر اينجا يك نكته بسيار مهم حائز اهميت مي باشد كه :توجه
  .اجتناب ناپذير مي باشد ولي البته مي شود مقدار آن را تعديل كرد

Hipsometry

 Raterپس از آنكه فايل .و طبقه بندي دلخواه بدين روش عمل مي نماييمو بدست آوردن مقادير آنHipsometeryبراي ساختن نقشه

با استفاده از ابزارArcMAPدرمحيط )هستند.. وJpeg،BMP،Tiffبا فرمت هاييييفايل ها Rasterل هاييفا(خود را ايجاد كرديم
Spatial Analystبه فرايند طبقه بندي دو راه وجود دارددسترسيبراي .يندهاي مر بوط به طبقه بندي را بر روي آن انجام مي دهيمآفر.  

 Arc Toolboxبا استفاده از-1

  .خواهد بودكه در هر صورت حاصل يكسانArcMApدر محيطSpatial Analystبا استفاده از نوار ابزار.-2
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  .گزينيدرا برReclassifyاگر از نوار ابزار استفاده مي كنيد مانند شكل مقابل گزينه

  

  

  

خواهيدنام لايه يا فايل رستري كه مي Input rasterدر فيلدظاهر خواهد شد؛Reclassifyپس از انتخاب اين گزينه پنجره اي با نام
خواهيد بر روي فايل رسترديگري طبقه بندي را انجام دهيد يا بر روي نشانه پوشه زرددر صورتي كه ب. (كنيدمشخصراديئبندي نماطبقه

به برنامه اضافهArcMApدر محيطرافايل رستر"رنگ در مقابل همين فيلد كليك كنيد و لايه مورد نظر خود را بيابيد يا آنكه اگر قبلا
  .مورد نظرتان را انتخاب نماييدايد بر روي نشانه مثلث كنار همين فيلد كليك و لايهكرده

طور پيشبكه عموما"(گزينيدرا بردطبقه بندي كنيدآن را مي خواهي، گزينه اي كه مقاديراستReclass fieldدر فيلد دوم كه به نام
Value   ).در مورد آن بيشتر توضيح مي دهيم"مي باشد كه مقادير ارزشي هر سلول از لايه رستري در آن نگهداري مي شود كه بعدافرض
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مقادير قبلي كهOld values اين بخش كه از دو قسمت تشكيل شده در قسمتاست، Set Values to reclassifyبخش ديگري بخش
نشانداري مي گردد رانگهديگريمقاديري كه پس از طبقه بندي در لايه رستريNew Valuesدر لايه رستري وجود داشته ودر قسمت

  . خواهيد داشتمي بينيدNew Valueيعني پس از طبقه بندي شما فايل يا لايه رستري جديد با مقاديري كه درمي دهد

تمام مراحل .ي طبقه بندي كنيميتا50با كلاسه بندي"هيم يك فايل رستري كه مقادير ارتفاعي در آن قرار دارد را مثلاخواحال فرض كنيد ب
 .نمايان شودClassificationكليك كرده تا پنجرهReclassifyدر پنجرهClassifyقبل را به ترتيب انجام داده و بر روي دكمه
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  .كنيمرا مانند شكل زير تنظيم مينآپس از نمايان شدن اين پنجره
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بنديبراي اين طبقه512تنها به اين دليل است كه مقدار معين شده يعني عددمهم نيست و"ه مي كنيد كه اصلادر اين حالت خطاي مشاهد
حال با كليك بر روي .طبقه بندي مي باشدغير معقول است و برنامه با نمايش اين خطا آن را به شما گوشزد و خواستار مقداري معقول براي

OKسپس بر روي دكمه.ي انجام مي پذيرديتا50مشاهده مي كنيد كه طبقه بندي به صورت،تغير دهيد50را به عدد512مقدارOKدكمه

  .برسيدرحله قبل كه حال به شكل ديگري درآمدهدر همين پنجره كليك كنيد تا به م
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اعدادي كه معادل طبقهNew Valueو در بخشتغيير يافتهييتا50به صورت طبقه بنديOld Valuesهمانطور كه مي بينيد بخش
به"1"در لايه يا فايل رستري جديدداريم و2160- 2200را به جاي طبقه1ل ما عددروبرويشان هستند قرار دارند يعني به عنوان مثا

ر ولي تنها به صورت عددياز اين به بعد با اين مقادير كار كنيم كه البته اين مقادير قابل تغي وو نماد اين طبقه است دمعناي اين طبقه مي باش
  .صحيح هستند يعني شما مي توانيد مثلا ارزش عددي ديگري براي اين طبقه كه بيانگر ان است را وارد نماييد

محل موردنظردرinfoر همين پنجره كليك كنيد مي توانيد اين طبقه بندي را به صورت يك جدول از نوعد Saveاگر بر روي دكمه
  .شده را اجرا كنيدSaveدوباره طبقه بنديLoadنگهداري و به هنگام نياز از آن بهره لازم را بگيريد و با كليك بر روي دكمه

دارياطلاعاتي در ان نگهي كهيرا قرار دهيد مگر آنكه بخواهيد به سلول ها Change missing values to NoDataنشانه تيك كنار
ي هستند كه چه در قبل از طبقه بندي و چه در بعد از آن حاوي داده ايياينها سلول هانشده است با توجه به نيازتان مقدار خاصي دهيد

مده استآNew Valueستري با طبقه بندي جديد با مقاديري كه درمكاني را كه بايد فايل رOutput rasterر نهايت در فيلدد. نيستند
 )اين محدوديت نام گذاري تنها براي فايل هاي رستري است(حرف تجاوز كند13د نام آن ازنگهداري شود را با همراه نامي جديد كه نباي

2160-2200داريد كه شما ديگر به جايدلخواهطبقه بنديحال شما فايل رستري جديدي با.كليك كنيد Okبرگزينيد و بر روي دكمه
  .را در فايل جديد داريد 1عدد معادل آن يعني

همين منطقه وجود دارد تفاوت دارد و Shapeدر اين فايل رستر وجود دارد با مساحتي كه در پلي گون فايلتوجه كنيد مساحتي كه :نكته
  .داديمآن را توضيحTINاست كه ما در مبحث ساخت فايلTINكردن در هنگام ساختن فايلDelinateآن به علت

  :وجود داردShapeبه فايلفايل رسترتبديلدو راه براي

  Spatial Analystبا استفاده از.1

  Arc ToolboxدرRaster To Polygonبا استفاده از فرايند.2

كنيدتر تيب مراحل را انتخاب روش اول مانند شكل به
Featuresباز گردد.  Rater To تا پنجره
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  گون تبديل كنيداز نوع پليShapeفايل رستري را كه مي خواهيد بهInput Rasterدر فيلدپس مانند شكل تنظيمات را انجام ووس

  .انتخاب كنيد

  

  

  

  

  

  

  

  

انجامپس از .شما شكل بهتري داشته باشدگونكه به طور پيش فرض نيز فعال است را بر نداريد تا پلي4نشانه تيك در مرحله"حتما
.گزيده ايد نگهداري شودرشما در مسيري كه براي آن بShapeتا فايلكليك نماييدOkبر روي دكمهاتتنظيم

پس .نماييدگون تبديلرا به پليفايل رسترمي توانيد Raster To Polygonو از طريق فرايند Arc Toolboxبا استفاده از،روش دومدر
   .باز گردد و آن را مانند شكل تنظيم نماييدRaster To Polygonمانند شكل زير مراحل را به تر تيب انجام دهيد تا پنجره
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  .شكل زيباتري پيدا نمايدپلي گون شماو توجه كنيد نشانه تيك  در مرحله سوم را بر نداريد تا

دو روش را شرح داديم ولي به طور كلي اين دو در هر كجا كه نياز به چنين تبديلياينHipsometeryدرست است كه ما در بخش:توجه
  .دنباشد كاربرد دار

  

Summarize

وCبا نامنپلي گو 4وBپلي گون با نام 2)از نوع پلي گوني(لايه ايشما در جدولفرض نماييداستمد در جداولآاين عمل عملي بسيار كار
و چه مقدارBو چه مقدار ازAداريد و مساحت هر پلي گوني نيز متفاوت است و مي خواهيد بدانيد چه مقدار مساحت ازAپلي گون با نام10
 .بهره گيريدSummarizeبراي اين منظور بايد از عمل .داريدCاز
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كردن مي باشدSummarizeباشد ولي در هر صورت اصل قضيه كهايم از طبقه بندي ارتفاعي ميدر نظر گرفتهبراي توضيح اين بحث مثالي
  .بسط دهيدكند و شما مي توانيد آن را به هر موردي كه خواستيدتغييري نمي

  

ستوندرطبقه ارتفاعي وستون اولوجود دارد كه درLengthوDomain همانطور كه در شكل بالا مشاهده مي كنيد دو ستون به نامهاي  
- 2100و ما مي خواهيم ببينيم كه در طبقه) اين عارضه طول آبرهه بوده(گردداندازه عارضه اي كه در آن طبقه وجود داشته مشاهده ميدوم

  پس بر روي ستون .چه اندازهاي از آن داريم2050

  

  

Domainگزينهظاهر شدهكليك راست مي كنيم و از منويSummarizeرا انتخاب مي كنيم تا پنجرهSummarize باز گردد.  
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ستوني كه ميSelect a field summarizeكنيد ازمي همشاهدبالاباز گرديد همانطور كه در شكل Summarizeجرهنكه پنآپس از
در بخش دوم اين پنجره.)ايمرا انتخاب كردهDomainدر اين مثال ستون( .طبق آن جمع بندي صورت پذيرد را انتخاب مي كنيم دخواهي
با يكديگر جمعوجود داردبقات ديگرو ط هو نوع عمل را جمع انتخاب مي كنيم تا تمام مقاديري كه در طبقه ارتفاعي ياد شد Lengthستون

  .نمايدو مقادير موجود از آن عارضه كه در هر طبقه وجود دارد را در يك فايل متني ذخيره

  .كنيمدر بخش سوم نيز با انتخاب نام و برگزيدن مسيري براي آن حاصل را ذخيره مي

  

در اين فايل مي بينيد كه در هر طبقه طول آبراهه هاي .پايان پذيرفت فايلي را كه ذخيره كر ده ايد باز كنيد Summarizeپس از آنكه عمل
  .پرفيل آبراهه اي را نيز حساب كنيد"از اين روش مي توانيد مثلا هكه در آن طبقه وجود دارند چه قدر است كه با استفاد

باز كنيد و پس از طي مر احلي با ايجاد منحني بين دو ستون طبقه بندي و طولExcelنامهتوانيد در بربراي اين منظور فايل متني را مي
  .آبراهه پروفيل آبراه را رسم نماييد

امكان دارد اين شكلها كمي با آنچه كه خودتان .مده اند طي كنيدآهارا همان گونه كه در شكلحلو مرابه شكلهاي بعدي توجه نماييد
  .اوت داشته باشندمشاهده مي كنيد تف
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moc.liamg@ikarhahsdazaيكرهش دازآنيدلارخفسدنهم هتفرشيپ ويتامدقمsigcraيشزومآ هوزج

٧٠

  

  

  

  نجا امكان دارد يك سوالي با توجه به شكل بالا برايتان پيش آيد و بگوييد ستون وسطي چيست؟يادر

طبقه15جاندر اي"مثلا .نشان مي دهدرا هوجود داشتپاسخ آن است كه اين ستون تعداد طبقات موجود از هر طبقه كه در جدول
بودند ما آنهارادر جدول داشتيم و چون اين طبقات در جدول پراكنده.. و2350- 2400طبقه10و2100- 2150طبقه 3و2050- 2100

  .شماريمنمي توانستيم ب

  

  

Tables)جداول(  

مبحث بسيار حائز اهميت و اساسي مي باشد زيرا جداول هستند كه اطلاعات را در خود جاي مي دهند و فايل ها يا لايه ها بدون در نظرناي
فرض كنيد لايه اي از نوع .اين مبحث را با دقت بخوانيدپس حتما" .گرفتن اين جداول هيچگونه ارزشي ندارند و كاملا بي مصرف هستند

استفاده كنيم و در عين حالMeasureآنكه از ابزاركه در آن خطي وجود دارد و ما مي خواهيم طول اين خط را بدانيم بدونداريدخطي
   .)براي استفاده هاي بعدي(همراه لايه قرار داشته باشدTableاين مقدار در

ن از ليستي كه مشاهده ميرويد و سپس با راست كليك بر روي آبر روي لايه مورد نظر ب ArcMApاضافه نمودن اين لايه در محيطپس از
  .تا پنجره مربوط به آن باز گرددرا انتخاب نماييدOpen Attribute Tableنمايد گزينه
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در) كه اين ستونها بطور پيش فرض در جداول وجود دارند(FID,Shape,IDحال پس از باز شدن مشاهده مي كنيم كه ستونهاي به نامهاي
-چون مي .حال براي آنكه از موضوع دور نشويم در مورد آنها توضيح ديگري نمي دهيم .بلا استفاده هستند"جدول اين لايه هستند كه عموما

پس .صورت نياز براي محاسبات از آن بهره گيريمدر جدول همراه لايه داشته باشيم كه درخواهيم طول اين خط را بدانيم و در ضمن آن را
براي آنكه طول محاسبه شده توسط نرم افزار در آن قرار گيرد در ابتدا ايجاد و بعد مراحل محاسبه راLengthبايد يك ستون به عنوان مثال

  .را برگزينيدAdd Fieldرفته و كليك كنيد و از آن گزينه Optionهمانند شكل قبل بر روي دكمه .انجام دهيم

 )ايمرا برگزيدهLengthما (ستون جديدنامي براي Nameباز مي گردد در بخشAdd Fieldپس از آن مشاهده خواهيد كرد پنجره
در همين پنجره كليكOKبر روي دكمهانتخاب كردهراShort Integerنوع) چون فايل ما عدد است(Typeو سپس در بخشتايپ كنيد

  .ايجاد شودLengthتا ستونكنيد
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افزارممحاسبه طول اين خط توسط نريبرا .هنوز فاقد اندازه استخطايجاد گرديد وليLengthپيداست ستونبالاشكلهمانطور كه در

پس از آن خواهيد. انتخاب كنيدراCalculate Geometryبر روي ستون كليك راست نماييد و سپس از منوي كه ظاهر مي شود گزينه
البته قبل از باز شدن اين پنجره برنامه هشداري به شما مي دهد كه بدان توجه .باز مي گرددCalculate Geometryاي با نامديد پنجره

  .را فشار دهيد Yesنكنيد و دكمه

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  .مرا انتخاب كرده ايLength، ستونPropertyكه مشاهده مي كنيد در فيلد رهمانطو
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Units: پس از آنكه مراحل بالا را انجام داديم تنها كافيست كه بر روي دكمه. در اينجا واحدي كه مي خواهيم انتخاب مي كنيمOKدر همين
- اين ستون قرار ميدر نهايت مانند شكل بعد مي بينيم كه اندازه خط محاسبه شده و در. تا فرايند محاسبه صورت پذيردپنجره كليك نماييم

  .اين عمل را براي هر تعداد عارضه خطي مي توان انجام داد .گيرد

ارتفاعي را اختصاص"فرض كنيد شما لايه اي از نوع نقطه اي داريد كه مي خواهيد به هر نقطه مثلا .حال نمونه اي ديگر را توضيح مي دهيم
 .هر نقطه مشخص باشدYوXو در عين حال بخواهيد مختصاتا را وارد نماييددهيد يا فرض كنيد نقاط شهرها باشند و بخواهيد جمعيت آنه

مانند مثال قبل سه .نظر بگيريددرو ارتفاعYوXبراي مختصاتهايهاييدانيد كه بايد ستوناگر مثال پيشين را متوجه شده باشيد پس مي
دو .و ديگري براي وارد كردن ارتفاع نقاط ايجاد مي كنيمYتصاتخداري مهيكي براي نگ،نقاطXداري مختصاتهفيلد يكي براي محاسبه و نگ

"مولاعمختصاتها م ازير. (باشدShort integerو ارتفاع از نوع صحيح ياFloatقرار مي دهند بايد از نوع دستوني كه مختصات را در خو

مونه قبلي ديده مي شود وآن اين است كه شما در مثالدر اينجا تفاوت شاياني با ن .)و ارتفاعات به صورت صحيحبصورت اعشاري هستند
پيشين لايه خطي داشتيد كه در آن يك عارضه خطي وجود داشت و شما مي خواستيد اندازه آن را محاسبه كنيد ولي در اينجا نقاطي داريد

و عملياترا فعال كردهEditorحالتArcMApابتدا در محيط....)YوXارتفاع،(كه مي خواهيد اطلاعات مربوط بدان را خودتان وارد نماييد
  .منظور آن است كه شما بايد بطور دستي اعداد را وارد نماييد .را بر روي اين لايه انجام دهيد
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  .به شكلهاي بعدي توجه نماييدنچه توضيح داده شدآازبراي درك بهتر
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  Xنحوه محاسبه مختصات

Propertyاز فيلدCalculate Geometryنيز انجام دهيد با اين تفاوت كه در پنجرهYمي توانيد براي محاسبه مختصاتهمين روش را

  .كنيدرا انتخابY Coordinate of pointگزينه

  .را فعال نماييد Editorقرارگيريد وEditنيازي نيست كه در محيطX,Yهايبراي محاسبه مختصات :توجه
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-قرار گرفتيد بر روي يكي از مستطيلEditدر اين مثال پس از آنكه در محيطElevationدامه بحث براي وارد كردن مقادير ستونحال در ا

  .وارد نماييدمانند شكل زيردلخواه خود راكليك كنيد و سپس مقدارElevationها در ستون

  

  

  .خارج شويد Editorپس از وارد كردن مقدار يا مقادير تغييرات را ذخيره و از محيط
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روشن شدنايچه كاري بايد انجام دهيم بر ،مقدار آنها از عدد مشخصي كمتر يا بيشتر باشد"يري كه مثلاداگر بخواهيم از جدولي فقط مقا
  :ييدنماموضوع به مثال زير توجه

ييهاكنيد و سپس فقط پلي گونخل اين پلي گون را محاسبها مساحتهاي داداريد و مي خواهيد در ابتداز نوع پلي گونايفرض كنيد لايه
  .بسازيد)Float(در ابتد مانند مثالهاي قبلي بايد يك ستون از نوع اعشاري. است را نشان دهد100هكتار كمتر يا برابر100كه مساحت آنها از

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  .به هكتار محاسبه كنيدآن رامساحتCalculate Geometryو پس از ساختن اين ستون با استفاده از
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Select By پس از آنكه محاسبه مساحت صورت گرفت بر روي ستون مساحت كليك راست نماييد و از منوي كه ظاهر مي گردد گزينه
Attributesرا برگزينيد تا پنجره آن ظاهر گردد پس از آن در بخش بالاي ستوني كه مي خواهيد بر روي آن عمليات مقايسه صورت گيرد

پس .ظاهر گرددSelect By Attributesپنجرهكليك كنيد تا در قسمت زيرينبر روي آن دوباراست را در"”Area_haكه در اين مثال
  .كنيد عمليات مقايسه را انجام دهيدمين پنجره مشاهده ميي كه در هيرهاگاز آن شما مي توانيد با عمل

  .نيز هكتار مي باشد100چون مقادير موجود در اين ستون به واحد هكتار مي باشند پس واحد عدد: توجه
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  .كنيد هحال نتيجه اين عمل را مشاهد

اين مقاديربراي آنكه فقط وكمتر است به رنگ آبي درآمده اندهكتار100كه در شكل بالا ديده مي شود مقاديري كه مقدار آنها از رهمانطو
  .در همين پنجره كليك كنيدSelectedبر روي دكمهرا مشاهده كنيد
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بوده اين روشي سود مند100كمتر يا برابر100آنچنان كه در شكل مي بينيد اينها تمام مقاديري هستند كه در ستون مساحت مقدارشان از
  .ي را كه مدنظر داريد مشاهده نماييديمقادير موجود فقط آنهابراي آن است كه شما به توانيد از

  .اندشدهاست را مي بينيد كه با حاشيه رنگي دورشان مشخص100كمتر يا برابر100ن ازو در نهايت در اين شكل پلي گونهاي كه مساحتشا

يم وتتوان با جداول انجام داد پرداخي كه مييدر مثال سوم به بخشي از كارها"در اينجا اشاره به اين نكته حائز اهميت است كه ما خصوصا
بيشتر در جداول و عملياتهاي كه بر روي آنها مي توان انجام داد را بر عهده شما ميتنها سعي كريم سرخطي به شما نشان دهيم و كاوش

  .گذاريم

Rasters
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توانيد با مراجعه بهميهرچند كه ما در اينجا بطور ساده و مقدماتي شرح خواهيم داد ولي شما .باشداين مبحث بسيار مهم و كارامد مي
شما با خواندن اين .كسب نماييدموضوعبسيار مفيد و بيشتري از ايناطلاعات www.esri.comراهنماي برنامه و همچنين وب سايت

  .افزار نير واقف مي شويدمبه منطق عملكرد نرمبحث
فايل هاي رستر گفته مي شود ولي ما در اينجا در مورد فايل هاي رستري كه برنامه از آن ها در محاسبات ،بطور كلي به فايل هاي عكس

  .گيردكه دايره وسيعي از محاسبات را در بر مي،استفاده مي نمايد صحبت مي كنيم
اگر شما صفحه.مي گويندGRIDاي دارند كه در اصطلاح به آنهات ويژهاخصوصيهره مي بردبهابرنامه در محاسبات از آنفايل هاي رستري كه

ترفايل هاي رس .ابعاد تمامي اين مربعات با هم برابر استشطرنجي را نگاه كنيد مي بينيد كه از مربعاتي با اندازه يكسان تشكيل گرديده است و
 .نماييماز همين قابليت است كه بسيار بهره مي گيريم و از آن در محاسبات خود استفاده مي ومي باشندهمين صفحه شطرنجمانند"دقيقا
يا همان(شما مي توانيد اندازه هر سلول .هيپسومتري استفاده نموديممنحنيدر محاسبه مساحت بين خطوط ارتفاعي كه از آن در تهيه"مثلا

اگر توجه كرده باشيد در بحثگيردها اطلاعات لايه قرارميدر داخل اين سلول .واه با توجه به نيازتان تغيردهيدرا به طور دلخ)مربعات
زيرا )فايل رستر ما شامل ارتفاعات بود(لايه خطوط ارتفاعي را به فايل رستر تبديل نمودم ،شدهساختهTINكه فايلميهيپسومتري هنگا

بهTINالبته اگر باز توجه كرده باشيد مي بينيد كه ما در هنگام تبديل فايل. رارتفاعي را در خود جا داده بودنددياهاي داخل اين فايل مقسلول
  .كه در سلول هاي فايل رستر چه ارزشي يا بهتر بگوييم چه فاكتوري قرار گيردعين كرديمترستر
اگر لايه اي داشته باشد كه در آن شما هم فاكتور ارتفاعي را"يد مثلاشما در هر سلول فايل رستر تنها يك فاكتور مي توانيد قرار ده :توجه

فايل رستر براي شيب و يك لايه ديگر رستري براي ارتفاع بسازيد كه در اين صورت در لايه اولبايد يك لايه يا ،داريد و هم فاكتور شيب
  .خواهد بودارزش هر سلول مقادير شيب و ارزش هر سلول در لايه دوم مقادير ارتفاعي

توانيدشما اگر دو يا چند لايه رستري داشته باشيد ميمثلا" .ي هستنديفايل هاي رستر بدليل خصوصياتي كه ذكر شد داراي قابليت هاي بالا
اعمالاعمال محاسبات رياضي را بر روي آنهاآنها را با يكديگر جمع كنيد و حاصل را در لايه رستري جديدي مشاهده نمايد يا بسياري از

  .نمايد
لايه اول،اگر دقت نماييدحال اگر به شكل بعد توجه نماييد مشاهده مي كنيد كه لايه اي را بر روي يك صفحه دو بعدي تصوير نموده است كه

  .اين لايه دو بعدي همان لايه رستري مي باشداست؛كه بر روي آن تصوير شده است لايه اي دوبعديديگريلايه وسه بعدي
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

شكل حال به دو
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  ديگر توجه كنيد اين دو شكل حاصل تبديل يك لايه پلي گوني به رستر و تبديل يك لايه خطي به رستر هستند
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  .و به توضيح خاصي در مورد آنها نيازي نباشدي رستر هستنداهليافكر مي كنم به اندازه كافي اين دو شكل گوياي ف
همانطور كه گفتيم فايل هاي .توجه شمارا به موردي كه در قبل توضيح داديم جلب مي كنم وآن اندازه سلول ها مي باشدامادر ادامه بحث

باشندتراست كه هر اندازه اين سلول ها كو چكين سلول ها قابل تغير مي باشد واضحرستر از سلول ها تشكيل گرديده اند كه البته اندازه ا
  /به شكل هاي زير توجه كنيد. و خواهد بودزيباتردقيق تر ويه به رسترشكل حاصل از تبديل لا
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ومبهمند شكلشدو هر چقدر سلول ها بزرگترقدر كه اندازه سلول ها كو چك تر شدند شكل بهتراز شكل هاي بالا بر مي آيد هرهمانطور كه
ترگدقت كار نيز افزايش يافته و با بزرهر چقدر سلول ها كو چك ترند در شكل بالا مربعات بيشتري در محدوده قرار گرفته اند و در نتيجه

   .استشدن اندازه سلول ها دقت كاهش پيدا كرده
  
  
  
  
  

د كه در اين صورت مقادير داخل سلولها با يكديگر جمعبا يكديگر جمع كنيراشما مي توانيد دو فايل رستر ،نيز گفته شدقبلاهمانطور كه
  .خواهند شد

اگر يك لايه رستري"يكسان باشند مثلااندازه سلول ها با يكديگر برابر باشند يعني اندازه هر سلول در هر دولايه"سعي كنيد حتما :توصيه
باشد زيرا در10بهتر است برابرلايه رستري كه مي خواهيد با آن جمع نماييدسلول ها در، ابعاداست10آنايداريد كه اندازه سلول ه

  .و حاصل دقيق تر خواهد بودتا ثير مي گذاردنتيجه
  
  
  
  
  

با يكديگر مي باشد كه خود لايه رستريInRaster2وInRaster1حاصل جمع دولايهOutRasterهمانطور كه مشاهده مي نماييد
  .گشتهجديدي است كه توليد

  .حال توجه شما را به شكل بعدي كه نمايانگر كيفيت تصوير با اندازه سلول كم و با اندازه سلول بالا است جلب مي كنم
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٨٤

  
  
  
  
  
  
  
  
  

همانطور كه .مشاهده مي كنيد كه شكل سمت چپ كيفيتي پايين و شكل سمت راست كيفيتي بالا دارد و هر دو نيز در يك مقياس هستند
Shape خواهيم فايل رستر را به يك لايه پلي گونياگر ب .را به رستر تبديل نمود مي توان عكس اين عمل را نيز انجام دادمي شود فايلهاي

  .انجام دهيمزيرتبديل نماييم مراحل زير را بايد به ترتيب
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

پس ازس .انتخاب كنيدرا به ترتيبي كه آمدهRaster to Polygon ابزارمراحلArcToolboxهمانطور كه در شكل بالا ديده مي شود از
  .ظاهر خواهد شدRatser To Polygonپنجره اي به نامانتخاب اين ابزار

Input Raster :،را كه مي خواهيم آن را بهدر اينجا نام و مسير فايل رستريPolygon يم وارد مي كنيمئتبديل نما.   
Field(Optional) :مي توانيد بر اساس مقادير ارزشي كه در فايل رستر قرار دارد فايل پلي گون رااختياري استجا كه انتخاب آندر اين

  .نامي است كه در اين فيلد قرارداردن موجود مي باشد كه نام آن همانتوليد نماييد و مقادير اين ارزش در جدول ضميمه لايه پلي گو
Output polygon features :مسير و نامي براي لايه پلي گون در اينجا حاصل را نگهداري مي كنيمبا انتخاب.  

Simplify Polygon: با قرار دادن نشانه تيك شكل پلي گون بهتري خواهيم داشت زير اين عمل تا حد امكان از كنگره شدن لبه هاي شكل
  .مي كاهد

  .يكسان خواهد بودشددارد كه حاصل آن با آنچه كه توضيح دادهبراي تبديل فايل رستر به پلي گونروش ديگري
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  Raster To Polygonروش دوم تبديل
مراحل رامانند شكل. اضافه نموديد ArcMAPبه محيطراآنكه اين ابزاراستفاده كنيد پس از Spatial Analystاينكار شما بايد از ابزاربراي

  .كنيددنبالهاي زير
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

نام و مسير فايل رستر را وارد مي كنيم كه اگر فايلInput rasterمشاهده مي كنيد در Raster To Featuresهمانطور كه در پنجره
باشد مي توانيد با كليك بر روي نشا نه مثلث در جلوي اين فيلد از ميان فايل هاي ArcMAPرستري كه مي خواهيم تبديل نمايم در محيط

از هر( Shape ستون ارزشي موجود كه بر اساس آن لايهFieldوفايل رستر مورد نظر خود را انتخاب نماييد   ArcMAPرستري موجود در
با قرار دادن نشانه تيك كنار گزينه .را بر مي گزينيم Shapeنوع لايهنيز Output geometry typeدر .ساخته مي شود) نوعي كه باشد

Generalize lines در .شكل بهتري خواهيم داشتOutput features مي كنيمرهيذخخاب نام و دادن مسيري حاصل راتنيز با ان.  
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  .بحث را با يك مثال به پايان مي بريمنرا تا حدي شناختيد ايپس از آنكه فايل هاي رستر
  .فرض كنيد كه شما دو فايل رستري با مقاديري كه در آنها مي باشد داريد و مي خواهيد آنها را با يكديگر جمع كنيد
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٨٧

مي توان با انتخاببراي آنكه بدانيد در لايه رستري شما چه مقاديري وجود دارد به شكل بالا دقت نماييد همانطور كه در شكل پيدا مي باشد
را مشاهدهمقادير ارزشي موجود در لايه رسترVALUEدر ستونوبه جدول فايل رستر نگاهي بيندازيد Open Attribute Tableگزينه
  .نمائيد

ي اينكار ازبرا .يكديگر جمع كنيمداريم كه مي خواهيم آنها را با HambaranوAmelshibما در اين مثال دو فايل رستري به نام هاي
  .پس مانند شكل بعد مراحل را انجام دهيد.استفاده مي كنيمMap Algebraبه نام ArcToolboxابزار موجود در
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٨٨

  
شما مي توانيد لايه هاي خود را وارد نماييد و با قرار دادن عملگر جمع آنها را با  Single Output Map Algebraپس از باز شدن پنجره

ن يك روش است كه با استفاده اراي .كنيدذخيرهحاصل جمع را Output rasterيكديگر جمع كنيدو با دادن مسير و نامي در فيلد
  .عملگرها انجام مي شود
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٨٩

  

  
  .گر جمع را مي بينيددر شكل بالا شما الگوي استفاده از عمل

كه نحوه استفاده آن را ميSUMنيز وجود دارد وآن استفاده از توابع است كه شما مي توانيد با استفاده از الگوي صحيح تابعيروشي ديگر
كه البته ما در اينجا فقطكنيددر ليست مشاهده Grid Map Algebra Usagesو باز شدن پنجرهUsageتوانيد با كليك بر روي دكمه

  .ليست بيابيدهمينتوابع زيادي مي باشد كه مي توانيد الگوي استفاده آنها را نيز در"لماسم .عمل جمع را توضيح مي دهيم
  

  .اين دو فايل را با يكدگر جمع مي كنيمSumهمانطور كه از شكل پيداست با مشاهده الگوي استفاده تابع
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٩٠

  .شكل زير حاصلجمع اين دو لايه را نشان مي دهد .بع استفاده كنيد چه از عملگرها حاصل يكسان خواهد بودچه شما از توا :توضيح

  
ArcMAP(Editor)
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٩١

خطي را از لايه اي ،و ويرايش بر روي لايه ها را انجام دهيدEditمي توانيد عمليات مربوط به ArcMAPهمانطور كه مي دانيد تنها در محيط
در اينجا به طور مثال نحوه بستن .گوني را حذف يا اضافه كنيد و به طور كلي عملياتهاي ويرايشي انجام دهيدحذف يا بدان اضافه كنيد پلي

شرح داده و با يك ArcMAPرا در محيطEditدر ابتدا با توجه به شكل زير روش فعال كردن عمليات .مرز يك حوزه نشان داده شده است
  .گيريممثال بحث را پي مي

  

شما غيرتوسط"م اول نيازي نيست مگر انكه قبلاگا"مانند شكل بالا به همان ترتيبي كه در شكل نشان داده شده عمل كنيد ولي عموما
و از شما مسير فايلپس از انكه گام سوم را انجام داديد پنجره شكل زير باز مي گردد .)اين ابزار پيش فرض فعال مي باشد(فعال گرديده باشد

لايه اي را كه مي خواهيد ويرايش"كه شما بايد قبلادر اينجا يك نكته حائز اهمييت مي باشد و آن اين است .يا لايه اي موردنظر را مي خواهد
راBasin Boundrayاضافه كرده باشيد كه ما در اينجا به طور مثال يك لايه خطي به نامArcMAPدرTable Of Contentكنيد به

  .افه نموده ايمضاTable of contentبه"قبلا
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٩٢

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

پنجره مسيري كه لايه در سيستمدر بخش بالايي .بخش استشود كه داراي دويباز مStart Editingهمانطور كه مشاهده مي گردد پنجره
نام لايه اي را كه مي خواهيم عمليات ويرايش را بر روي آن انجام) 2فلش شماره(و در بخش دومنشان مي دهدرا )1شمارهفلش(قرار دارد

  .كليك كنيدOkبر روي دكمهلايهس از انتخابپ .دهيم مشخص شده است

را با توجه به خطوط ارتفاعييه اخواهيم محدودايش را شروع كنيم فرض كنيد كه بحال محيط ويرايش فعال گرديده است و مي توانيم وير
ولت از تصويرهسبراي جلو گيري از سردرگمي و(ايمافه كردهضا Table of contentما لايه هاي مورد نياز خود را به(نقشه مشخص كنيم

  .)شده انداول پاك
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٩٣

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  .ابزار ويرايش بايد مانند شكل بالا باشداكنون

ي ديگرحالت هابراي انتخاب.خط صاف مي باشدكه در اين حالتنشان مي دهدخطي را كه مي خواهيم بكشيميا نوعحالت :1فلش شماره
   .نمائيدقلم كليك كنيد و حالت دلخواه خود را انتخاببر روي نشانه مثلث كنار

كه بهCreate New Featureخواهيم خط جديدي بكشيم بايد گزينهاگر ب"مثلانوع ويرايش موردنظر را نشان مي دهد :2فلش شماره
گزينه انتخاب شود حال فقط درند ايجديدي بايعارضهتوجه كنيد كه براي ايجاد هر .جديد است انتخاب گرديده باشدعارضهمعني ايجاد

 .مي توانيد هر عارضه ديگري را انتخاب كنيديك خط است ولي ،جديدعارضهاينجا

  .را نشان مي دهددر اينجا لايه اي كه تغيرات بر روي آن انجام مي پذيرد و در آن ذخيره مي گردد :3فلش شماره
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٩٤

حال .موس به صورت يك دايره آبي رنگي در مي آيدگرحركت دهيد ملاحظه مي نماييد كه نشان ،موس را بر روي پنجره نمايشگرحال نشان
مانند شكل كه. نمائيددر نقطه دلخواه تعينكت دهيد و انتهاي خط خود را با كليك كردنحراين دايره كوچك را در جهت مورد نظر خود

  .ي كه موس در ابتدا قرار گرفته بودخط مي باشد و دايره آبي نشانه محلمربع قرمز نشانگر انتهاي

گون تهيهتوجه كنيد كه اگر بخواهيد از اين مسير پلي .را مشخص كنيدطي كرده و محدودهبه همين روش ادامه دهيد و مسير موردنظر را
   .كنيدقطعخط رسم شده راهم برسانيد يانقاط ابتدا و انتها را بهنماييد همانطور كه در قبل توضيح داده شده بود
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٩٥

  .انجام دهيدمانند شكل بعد دو مرحله نشان داده شده را به ترتيب ،محدوده مورد نظربستنپس از

  

پس نكته مربوط .مشاهده مي كنيد كه محدوده شما بسته شد و اگر بخواهيد مساحت آن را بدست آوريد بايد آن را به پلي گون تبديل كنيد
  .و آن قطع دادن نقاط ابتدا و انتهاي خط مانند شكل روبرو استبه تبديل را فرا موش نكنيد
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٩٦

. دهيديريجاي نقطه اي را تغنموده و يايا بزرگومحدوده را كوچك"فرض كنيد كه بخواهيد در محدوده خود اصلاحاتي انجام دهيد مثلا
  :روش بكار گرفته مي شودبراي انجام اصلاحات فوق دو

Modify Featureروش.1

Reshape Featureروش.2

  در"را جابجا كنيد و در روش دوم شما مي توانيد در ظا هر خط تغير ايجاد كنيد كه بعداتوانيد نقاط ابتدا و انتهادر روش اول شما مي

  بسنده مي كنيمModifiyمورد اين دو روش توضيح مي دهيم و در اينجا به توضيح مختصري در مورد

سپس بر روي خطي كهكردهبروي نشانه مثلث سياه كليك ،Taskدر برابر فيلد Modify Featureپس از انتخاب گزينهمانند شكل بالا
نتيجه .و آن را جابجا كنيددهسپس نشانه موس را بروي يكي از مربعهاي سبز بر دخواهيد اصلاح كنيد كليك كنيد تا مانند شكل بالا گردمي

  .بودزير خواهدشكلبه صورت
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٩٧

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Conversionتبديل

ن هستيد كه لايه هاي كه بصورت خط يا پلي گون هستند را به ترتيب به پلي گون ياآعبارت اين است كه گاهي شما نيازمندنمنظور از اي
بهPolylineكه در اينجا يك نمونه از تبديل لايه .د بدين منظور بايد فرايندهاي مربوط به تبديل را بر روي آنها انجام دهيداييخط تبديل نم

Polygon را نشان مي دهيم.  
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خواهيد براي آنكه بهز يك حوزه يا منطقه اي باشد و ببه صورت زير داريد كه بطور مثال محدوده يا مر Polylineفرض كنيد شما يك لايه
  .درآوريد Polygonفرض مساحت آن را بدست آوريد بايد آن را به صورت يك لايه
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براي اين .وريمآن را به صورت پلي گون درآخواهيمو ميداريم )Basin Boundary(به نام Polylineكه مشاهده مي نماييد لايهطورنهما
  .را انتخاب كنيد Feature To Polygonابزارمانند شكل بالاArc Toolboxتبديل در

  

و درمورد نظرتان را انتخاب كنيد Polylineلايه Input Featuresدر فيلد .ظاهر خواهد شدپنجره اين فرايند مانند شكل نمايش داده
  .وردنظر را انتخاب كنيدمو مسيرنامي دلخواه براي پلي گون Output Feature Classنهايت در فيلد

  :نكته

- شد و فقط يك لايه خالي درست ميخواهدي خط اطمينان حاصل نماييد وگرنه پلي گون شما درست نانتهاو ابتدبايد از قطع كردن ا"حتما

  .گردد كه در آن هيچ چيزي وجود ندارد

ببريم و مي بينيم كه نقاط انتها وتوانستيم به آن پي) Zoom(ييبه شكل زير توجه كنيد اين شكل اشتباه را آشكار مي كند و ما با بزگ نما
  .مبني بر خالي بودن فايل توليد شده ملاحظه نمائيدخطاي برنامه را ميكديگر را قطع نكرده اند و همانطور در شكل دوم مي توانيداابت
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  .در زير پنجره خطاي فرايند را ملا حظه مي نماييد
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١٠١

  
  

  .ايجاد مي گرددبصورت شكل زيرپس از تصحيح اشتباه لايه پلي گون .به اين موضوع توجه كنيد"پس لازم است حتما
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  Editorدر محيطايجاد نقطه
كردن خطوط هم تراز رادرونيابيدهيد و سپس بانسبتبخواهيد نقطه يا نقاطي در لايه ايجاد كنيد كه به عنوان مثال به آنها عدد ارتفاعياگر

  .مثال زير را دنبال كنيدرسم كنيد

درSnappingرا فعال كنيد سپس با كليك بر روي گزينهEditorقرار داده و ArcMAPبسازيد و آن را در محيط Pointلايه اي از نوع
  .شويدsnappingوارد بخشEditorابزار

  .گرددزيرتا مانند شكل.را با تيك زدن در مربع كنار آنها برگزينيدSurvey Pointsو Topology nodesدر اين بخش گزينه هاي

  

  .يدآگر موس به شكل يك دايره به رنگ آبي دركنيد تا نشانكليك راستArcMAPرا ببنديد و بر روي صفحه Snappingو سپس پنجره
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درUTMمختصات نقاط مورد نظر خود را به صورت مختصات درسيستمAbsolute (X,Y)يا بر گزيدن گزينه F6دكمهدنربا فشدر ادامه
  .وارد كنيدAbsolute (X,Y)پنجره

  

X: مختصات طول جغرا فيايي در دستگاهUTMدر فيلد چپ

Y: مختصات عرض جغرا فيايي در دستگاهUTMو سپس دكمهدر فيلد راستEnterرا فشار دهيد .  

  ).با توجه به نيازي كه داريد (اين روش در بعضي جاها به كار مي آيد. در جايي از صفحه نمايش كليك كنيد :روش دوم

CopyوPaste.  

  .لازم است كه بعضي از عوارض را كه در لايه موجود است را در يك لايه ديگر كپي نماييدEditorدر محيطتگاهي اوقا

ن پس از كپي شدن ازآگيرد كه در لايه قبلي وجود داشته يعني مختصاتتوجه داشته باشيد كه عارضه كپي شده در همان مختصاتي قرار مي
بايد دو لايه از يك نوع"منظور آن است كه حتما،ن توجه كنيد يكسان بودن نوع لايه ها مي باشدآمورد ديگري كه بايد به. بين نمي رود

  .دبه نمونه نشان داده شده در شكل زير توجه كني. باشند.. و Polyline يا هردو از نوع Pointباشند يعني يا هردو از نوع
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مانند شكل بالا پس از آنكه .كپي نمائيم Tutorialدر لايه Way_Lineهمانطور كه مشاهده مي كنيد ما مي خواهيم يك خط را از لايه
  .غاز كرديم همانند شكل مرا حل را به ترتيب اجرا مي كنيمآرا بر روي اين لايه Editorشديم و عملياتArcMAPوارد محيط

را كهاينام لايه ، Editorاز نوار ابزارTargetفيلدو تنها لازم است كه شما دراطالاعات در حافظه كامپوتر ذخيره مي گرددمانند ويندوزه
 ادر اينجا به عنوان مثال لايه اي كه مي خواهيم اين خط ي .را فشار دهيد Pasteن قرار گيرد را برگزينيد و دكمهآخواهيد اين خط درمي

  .مي باشد Tutorialن قرار گيرد لايهعارضه در آ

  

  

  .مانند شكل بالا عمل كنيد

برداشته ايم و تنهاTable contentرا خاموش كرديم يعني علامت تيك مربع كناري لايه را در  Way_Lineهمانطور كه مي بينيد ما لايه
بودWay_Lineصوصياتي كه در لايهخشامل همان عارضه با همان Tutorialاكنون لايه .را باقي گذاشتيم Tutorialتيك كنار لايه

  .خواهد بود

 .بسيار سود مند مي باشددر صورت موجود بودن آنها در لايه اي ديگرعارضه هاي زياد در يك لايهبراي ايجاداين عمل

Split)جدا كردن(  
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عارضه خطي به دو بخشيكتبديلهمانطور كه از نامش پيداست برايوقابل استفاده استArcMAPدرEditorدر محيطتنهااين ابزار
  .گرفته مي شودبكارجداگانه

  

سپس) 1فلش(قرار دارد كليك نماييدEditorبر روي نشانه مثلثي شكلي كه در نوار ابزارEditمانند شكل بالا پس از فعال كردن حالت
كليك نماييدنقطه موردنظر جهت تقسيم نمودن خطبر رويو در نهايت) 2فلش(كردهدر همين نوار  كليكSpiltهمانند شكل بر روي ابزار

  )3فلش(
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مختصگر مجزا بوده و اندازهاز يكدي"ه خطي شما به دو بخش تبديل گرديده است كه اين دو بخش كاملاپس مشاهده مي كنيد كه عارض
  .خود را دارند

 Calculate Geometryزا هكه بايد با استفادتغيير نكرده باشد،پيش از تقسيمخطپس از اين عمل امكان دارد هنوز اندازه قبلي :توجه

بدين ترتيب كه در جدول لايه بر روي ستوني كه .گفته مي شودUpdateروز رساني يابه اين عمل ب. طول خط ها را دوباره محاسبه نمائيد
  .دهيدميانجام Calculate Geometryبارافرايند محاسبه اندازه خطزه هر خط قرار دارد رفته واندا

  

Aspect:  

ت شيب بايد بدين صورت عمل كنيد كه ابتدا يك فايل متني بر طبق طبقه بندي دلخواه خود مانند شكل زير تهيه كنيدبراي تهيه نقشه جه
).ايجاد كنيدText Document يك فايلWindowsبراي تهيه فايل متني در(

 .زير را وارد كنيدمقادير ،يل در محل مورد نظرپس از ايجاد فا

  
Break Code

22.5 1

67.5 2

112.5 3

157.5 4

202.5 5

247.5 6

292.5 7

337 8

360 9

طبق اين تقسيم .قسمت تقسيم شده اند 9يك دايره هستند كه بههمانطور كه مشاهده مي كنيد اعددادي كه در ستون چپ قرار دارند زواياي
ن درجه يا جهتآبندي است كه برنامه جهات شيب را تشخيص مي دهد و هر زاويه به يك عدد صحيح نسبت داده شده كه بيانگر كد معادل

  .دمي باش
با توجه به زوايا و اعداد)فراموش نكنيدرا ),(كاماعلامتهمانند آن چيزي كه در عكس مشاهده مي كنيد وارد كنيد و"اعداد را دقيقا :توجه

  :زير تفسير مي شودت شيب بدين صورتجهمعادل آن طبقه بندي

22.5 1 N 202.5 5 w 360 9 N
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67.5 2 NE 247.5 6 SW

112.5 3 E 292.5 7 S

157.5 4 NW 337.5 8 SE

  

  

  

  

  

  

  

  

مشاهدهArcCatalogبرنامهدرPreviewتبپس از تهيه جدول شما مي توانيد در صورتي كه درست عمل كرده باشيد آن را بدين شكل در
  .كنيد

  

  .كنيدانتخابراAspectTINابزارTIN Surfaceو در بخش3D Analyst Toolsاز ابزارArcToolboxدر

ازن عمل كنيد و آن راآنظير"وردن جهات شيب مانند اين شكل است كه شما بايد حتماآبدرستي انجام داده باشيد بدستاگر مراحل بالا را
 .وريدآبدستTINيك فايل
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Input TIN :مسير فايلTINمورد نظرتان را وارد نمائيد.  

Output Feature Class :كه به صورت يك فايلفايل خروجي جهت شيب را مشخص مي كندذخيرهمحلShapeباشدمي.  

Class Breaks Table(Optional) :در اينجا است كه مسير فايل متني كه در بخش اول كار ايجاد كرديم و طبقه بندي دلخواه خود را در
  .تعيين شودتا طبق آن جهات شيبن وارد كرديم بر مي گزينيمآ

Aspect Field :ن قرار داشته باشد اضافه مي كند كه در حقيقت همان اعدادآاين بخش يك ستون به جدول فايل خروجي با هر نامي كه در
 .استمعادل جهت

  ).وردن شيب(Slopeآبدست

يك فايل متني باهمانند روش تعيين جهت شيب عمل مي كنيم، بدين صورت كه ابتدادر نتيجه تهيه نقشه شيببراي بدست اوردن شيب و
  .بسازيد و مقادير آنرا هم مانند شكل وارد نماييدزيرمانند شكل Notepadاستفاده از
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قابل استفاده استArcCatalogدر محيطبراي آنكه مطمئن شويد فايل متني شما .ذخيره كنيددلخواهمحلدرSlopeو آن را با نام
  مسيري كه فايل را در آن نگهداري كرده ايد پيدا و بر روي آن كليك كنيد

  

نمايش داده شود بدانرت مرتبي با تفكيك سطر و ستونجدول به صو، در صورتي كهكنيدرا مشاهدهPreviewو از پنجره نمايش بخش
اطمينان حاصل كرديدصحت ايجاد فايلپس بعد از آنكه از. شما را تشخيص داده و از اين پس قابل استفاده ميباشداست كه برنامه جدولمعن

  .ددهيكار محاسبه شيب را ادامه

  
  .د تا پنجره آن باز گرددرا انتخاب كنيTIN Slopeمراحل را مانند شكل ادامه دهيد و ابزارArcToolboxحال در

  
  

  .آن را مانند شكل زير تنظيم كنيد ،پنجرهنباز شدپس از

Input TIN: در اينجا فايلTIN ن شيب محاسبه شود وارد مي كنيمآرا كه مي خواهيم طبق.  

Output Feature Class: اين يك فايل (را انتخاب مي كنيمن نگهداري مي شودآدر اينجا مسير فايل كه شيب درShapeاست..(  
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Slope Units(Optional): چه به درصد يا چه به .در اينجا طريقه محاسبه شيب كه به درصد يا به درجه محاسبه شود معين مي گردد
  .پيشتر ايجاد كرده ايد خواهد بودفايل متني كهبراساسطبقه بنديايندرجه بخواهيد شيب را محاسبه كنيد

Slope Field(Optional): اين نام را تغير"در اينجا نامي براي ستوني كه اطلاعات شيب در آن قرار مي گيرد را برمي گزيند كه تر جيحا
  .ندهيد

Z factor(Optional): اين مقدار را تغيير ندهيد.  
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  .اسبه شيب صورت پذيردتا فرايند محكليك كنيدOkپس از آنكه اين پنجره را مانند شكل تنظيم نموديد بر روي دكمه

)Georeference(زمين مبنا كردن

بهScannerمي باشد كه شما توسط آن مي توانيد فايل عكسي را كه توسطArcMAPيكي از ابزارهاي كاربردي در محيطزمين مبنا كردن
فايلي ازايد يا حتيدهرسم كريفرض نماييد كه شما نقشه منطقه اي را بر روي كاغذ پوست. كامپيوتر منتقل نموده ايد مختصات دار نماييد

  .را در آن فايل وارد و با توجه به نيازتان به كار بريدCADفايلواقعي نقشه ياداريد و مي خواهيد مختصاتCADنوع

لبا استفاده از اين عم دي كه اين عمل بر روي آنها انجام مي گيرند فايلهي دو بعدي هستند و چون مختصاتي ندارنيتوجه نماييد كه فايل ها
نقشه اي است كه در ابتدا بر روي كاغذ پوستي ترسيم گشته و توسطمثال اين بخش مربوط به .مختصات دار نماييم ارمي خواهيم آن ها

نيز.. وBMP،TIFFكه البته مي تواند به صورت فرمتهاي ديگري از قبيل(JPEGاز نوع )Image(اسكنر آن را به صورت يك فايل عكس
اگر در اين هنگام كه هنوز عملد،كنيرا انتخابقرار دارد) عكس(محلي كه فايلArcCatalogبراي شروع در. وارد كامپيوتر كرده ايم) باشد

  .دديديژئورفرنس را بر روي اين فايل انجام نداده ايم به خصوصيات آن نگاهي بيندازيم شكلي مانند شكل زير خواه
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كه درEditبراي همين منظور بر روي دكمه .مي باشد )Spatial Reference(مبناي مكانيمي نماييد اين فايل فاقدمشاهدههمانطور كه
  .انتخاب مي كنيمآنايرا برWGS_1984_UTM_Zone_40Nجلوي همين بخش قرار دارد كليك كرده و يك مختصات به طور مثال
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در همين فايل توجه نمايد مي بينيد كهExtentولي اگر به بخش.در مي آيدالامشاهده مي نماييد كه فايل شما بصورت شكل بكه پس از آن
  .كردن بهره مي بريمGeo Referenceبه همين دليل است كه از،در آن تغييري ايجاد نگرديدحتي پس از وارد كردن مختصات

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

براي اين منظور هنگامي .تا عمل ژئو رفرنس را بر روي آن انجام دهيمنموده ArcMAPمحيطواردحال كه مراحل بالا انجام شد اين فايل را
 .را برگزينيدGeoreferenceقرار داريد در يك جاي خالي راست كليك نماييد و از نواري كه ظاهر مي شود ابزارArc Mapكه در محيط

  .اضافه گرددArcMAPزار به محيطتا اين اب
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مي همانطور كه
كه مي توان با برداشتن نشانه تيك كنارشان آنها را حذف يا با قرار دادن تيك.بينيد نواري طويل باز گرديده كه ابزارهاي زيادي در آن قرار دارد

  .كنيماضافه ميArcMAP، ابزار مربوط به اين عمل را بهGeoreferenceكه در اين نوار با انتخاب.كنارشان آنها را فعال نمود

 .در محل دلخواه قرار دهيدصورت زير در مي آيد كه شما مي توانيد اين ابزار را كه به صورت نواري استبArcMAPبرنامه ،پس از انتخاب
كردن را Georeferenceموردنظر جهتنام لايه عكسي كهمي توانيداز اين ابزارLayerدر فيلدهمانطور كه در شكل مشاهده مي نماييد

  .دانتخاب كني
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  .مانند شكل بالا كه با فلش نشان داده شده كليك كنيدGeoreferenceingدر نوار ابزارAdd Control Pointبراي شروع بر روي ابزار

بر روي عكس نقاطي را مشخص مي كنيم و بر روي اين نقاط مختصات نظيرشان با ،اسكن كنيمعكسي راخواهيمقبل از آنكه ب  :راهنمايي
را بر روي آن ها انجام دهيم بر روي همان نقطه اي كه در Georeferenceمي كنيم كه در هنگامي كه مي خواهيمرامختصات زمين وارد

  .وارد مي كنيمراقبل در عكس در كنار نقطه نوشته بوديمو همان مختصاتي كه ازل را قرار دادهعكس تعيين نموده بوديم نقطه كنتر

  .)كه نحوه اين عمل را نشان مي دهد توجه كنيدبعدبه شكل( .باشدUTMدر دستگاه"بايد مختصاتي كه وارد مي كنيم حتما: توجه
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پس .وارد مي كنيمرا انجام دهيد و در پنجره اي كه باز مي گردد مختصات كنار نقطه اي كه علامت زده ايم را 2 و 1همانند شكل بالا مراحل
توجه نماييد مي توانيد اين نقاط را مشاهدهLink Tableاز آنكه نقاط كنترل را در مكانهايي كه مد نظر داشتيم وارد كرديم اگر به پنجره

در اينجا .استفاده نماييدآنهاازدر صورت لزوم دوباره"ذخيره و بعداپوشه ايدرمي توانيدداشتيد اين اعددا رانماييد و در صورتي كه تمايل
در شكل بعد 2اگر به فلش شماره .طه را وارد نماييدنق 4كردن حداقل بايدGeoreferenceبايد به اين نكته توجه داشته باشيد كه براي

  .را به شما نشان مي دهد Georeferenceتوجه نماييد مقدار خطاي
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با نسبت بالاي محدوه مرز عكس با لايه مرزي روي هم افتادن ديگر نقطه اي وارد نكنيد و به عمليات"حال اگر مشاهده مي كنيد كه تقريبا
Georeferenceمه دهيد مانند شكل بعدتخا، Update 

Display ابتدا بر روي

Update Georeference و بعد بر روي
در ابزار

Georeferencingكليك نماييد.  

Georeferenceبعد از آنكه: توصيه
عمليات

Georeference را كامل نموديد ابزار
را از نوار ابزار با توجه به مطلبي كه در همين مبحث

  .نماييدرا فعالآنبه هنگام نيازو تنهاگفته شد برداريد
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Label)بر چسب(  

نقشه شهرينقشه زمين شناسي، :مثال .با استفاده از اين ابزار مي توان اطلاعات دلخواه زا به هر يك از عوارض موجود در نقشه اختصاص داد
  .براي شروع براي آن كه بدانيد چه اطلاعاتي را مي توانيد بر چسب نماييد ابتدا به جدول ضميمه لايه توجه نماييد...و

  

ايلايه ArcMapدر .اطلاعاتي كه در اين جدول مشاهده مي كنيد همان اطلاعاتي هستند كه مي توانيد بر روي عوارض لايه بر چسب نماييد
و سپس بر روي آن راست كليك كنيد و از منوي آبشاري كه نمودار مي شودآن بر چسب بزنيد انتخاب كنيدعوارضرا كه مي خواهيد بر روي

  .يدئرا انتخاب نما Propertiesزينهگ
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  .كليك كنيدLabels.كه بايد بر روي تب.پنجره خصوصيات لايه مورد نظر باز مي گرددPropertiesپس از انتخاب گزينه
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اگروجود دارد كهLabel Fieldعنوانفيلدي با ،در اين بخش .خواهيد يافتText Stringبخشي را با نام ،كنيدتوجهشكل بالابهاگر
موردنظر را انتخابي باز مي شود كه شما مي توانيد اطلاعاتياشاره مي كند كليك كنيد منو 2مانند شكل بالا بر روي قسمتي كه فلش شماره

   .اين ها همان اطلاعاتي هستند كه در جدول ضميمه فايل قرار دارند .كنيد

و )منظور از اندازه مقياس نيست(ندازه بر چسبادر اين بخش شما مي توانيد .توجه فرماييد Text Symbolانتخاب به بخشپس از
  .ير دهيدغيهمينطور فونت آن را در صورت نياز ت

 Placementاز اين بخش تنها به توضيح مختصري در مورد دكمه .مي پردازيمOther Optionبه معرفي بخشغييرات دلخواهپس از ت

Propertiesاشاره خواهيم كرد.  

  .كليك نماييد…Placement Propertiesمانند شكل بعد بر روي دكمه
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  .ام باز مي شودروي اين دكمه پنجره اي به همين نبعد از كليك بر
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  .تشكيل شده استConflict DetectionوPlacementاين پنجره كه از دو تب به نامهاي

مانند آنكه برچسب ها بر روي عوارض .ين مي كنيديدر اين تب شما حالت هاي قرارگيري بر چسب بر روي عوارض را تع :Placementتب
  .اينكه آنها در داخل پلي گون ها قرار گيرند يا نهياودوافقي قرار گيرند يا عمودي يا هر

سبچفقط يك بريا اينكه بر روي هرعارضهحذف نمايد وي رايمشخص مي كنيد كه آيا برچسب هاي دوتاDuplicate Labelsودر قسمت
  .يك قسمتي از عارضه قرار دهدقرار دهد يا بر چسب را بر روي

اگر مانند شكل"ماعمو. بايد انتخاب شود تا حالت مناسب بدست آيدلتي كه در صفحه نمايش داده مي شوداكه البته اين موارد با توجه به ح
زيرا در اين شكل هر دو حالت قراردان عمودي و افقي بر چسب و هم قرار دادن بر چسب در داخل پلي گون و. زير باشد حالتي مناسب است

  .نكه بر چسب بر وي قسمتي از عارضه قرار گيرد اعمال گشته استآهم

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  Conflict Detectionتب

  .شما مي توانيد براي عوارض وزني قرارداد كنيد .يماتي از تداخل بر چسب ها جلوگيري به عمل مي آوريدظانجام تندر اين تب شما با

پوشانيهم ،د توسط برچسب هاي لايه هاي ديگرنشما مشخص مي كنيد كه آيا بر چسب ها در اين لايه مي توان Label Weightدر بخش
  ).احتمال همپوشاني را دارندكمترينبالاترين وزن( ؛شوند يا نه

از اينبرچسبشاناين لايه مي توانند به واسطهمعين مي كنيد كه آيا خصيصه هايانتخاب حالت دلخواهشما باFeature Weightدر بخش
   .همپو شاني گردندلايه يا از لايه هاي ديگر
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  .ين مي كنيديتع ارنيز شما نسبت ارتفاعي بر چسب هاBufferدر بخش

  .ير ندهيدغيپيش فرض را ت .تعيين مي نمايدهمپوشاني برچسب ها را بامكاناPlace Overlapping Labelsگزينه

در ادامه به .باز گرديد Labelsتا دوباره به بخش .خارج گرديد Okبا كليك بر روي دكمهPlacement Propertiesپس از تنظيمات
  .مي پردازيمExpressionتوضيح در مورد دكمه

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



moc.liamg@ikarhahsdazaيكرهش دازآنيدلارخفسدنهم هتفرشيپ ويتامدقمsigcraيشزومآ هوزج

١٢٦

  .باز گرددLabel Expressionتا پنجرهكليك نماييد Expressionمانند شكل بالا بر روي دكمه

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

فيلدي كهExpressionدر بخشاطلاعات ممكن جهت برچسب نمودن بر روي عوارض وتماممي توانيدLabel Fieldبخشدر
  .دمشاهده كني دهاي موجود در آن را بر چسب نماييهدادمي خواهيد

براي اين منظور بخشي را كه مي خواهيم اطلاعات آن را در بر چسب .براي افزودن اطلاعات فيلد مورد نظر مانن زير عمل كنيد
مانند شكل .كليك مي كنيمAppendبراي اينكار پس از انتخاب بخش دلخواه بر روي دكمه. اضافه كنيمExpressionبياوريم بايد به كادر

  .زير
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مي توانيد از اسكريپت.را هم انتخاب كرده باشيد Parser،VBScriptواگر در بخشدر اين پنجره را علامت بزنيدAdvancedگر گزينها
  .)VBبا استفاده از زبان برنامه نويسي(سب ها استفاده نماييدچنويسي براي بر

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

بسياري ازايجاد كلاس براي برچسب ها دامنه انجام .به توضيح در مورد كلاسه بندي كردن مي پردازيمExpressionپس از توضيح در باره
براي انجام اينكار مرا حل زير مانند شكل .سب ها به ما مي دهدچيرات را باز مي گذارد و به اصطلاح قدرت مانور بيشتري در مورد مسئله برغيت

  .به ترتيب دنبال كنيدبعد
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  مانند شكل بعد Labelsشكل بخشDefine Classes of features and label each class differentlyپس از انتخاب گزينه

  .خواهد شد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

باز گردد و با وارد كردن نامي درEnter New Class Nameكليك كنيد تا پنجرهLabelsدر پنجره Addمانند شكل بالا بر روي دكمه
  .آن يك كلاس جديد با همان نام بسازيد

يا پيش فرض همان فرايندهاي را كه در آن انجام داد در اين كلاسDefaultكلاس جديدي كه ايجاد كرده ايد نيز مي توانند همانند كلاس
 Labelروي فيلد كلاس گزينه اي به نامباين است كه در روتوجه شما را به يك نكته جلب مي كنم وآن .ددجديد هم به انجام رسان

Feature in this classبه معناي فعال بودن اين كلاس است و اگر نه به معني غيرفعال بودن و اين برايتيك زده شودقرار دارد كه اگر
 .تمام كلاس ها از جمله كلاس پيش فرض نيز صادق است
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  :يدشكل بالا توجه كنبه

  .براي حذف كلاس بر روي آن كليك كنيد:1

  .براي تغير نام كلاس بر روي آن كليك كنيد.2

  .بر روي آن كليك كنيدSQLتو براي استفاده از دستورا.3

گزينهText Stringاز بخشLabel Fieldاگر به شكل بالا با دقت نگاه كنيد متوجه مي شويد كه باز هم پس از ايجاد كلاسي جديد فيلد
Expressionرا نشان مي دهد براي آنكه اين كلاس ازExpressionكلاس قبلي استفاده نكند مراحل زير را مانند شكل بعد به ترتيب
  .دنبال نمائيد

  

  

  

  .حاصل پس از انجام اعمال شكل قبل مانند شكل زير مي گردد
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بعد بهيهاده كنيد مراحل بعدي را مانند شكلمشاهArcMAPدر صفحه نمايشعوارضدر پايان اگر مي خواهيد برچسب ها را بر روي
  .ترتيب انجام دهيد
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  .به نمايش در مي آيندعوارض موجود در نقشهقرار گرفت يعني برجسب ها بر رويLabel Featuresدر هنگامي كه نشانه تيك در كنار

  .نمايش برچسب مي باشدشكل بالا هم يك نمونه از

در نتيجه قابل چاپ هستند و با تكان دادن نقشه چه در محيط نمايش ونيز قابل نمايش وArcMapچسب ها در محيط طراحي دربر: توجه
 Drawبزاربر خلاف متوني كه توسط ا .ئي از لايه خواهند بودزيرا جز .حذف نمي شوندي كه بايد قرار بگيرنديچه در محيط طراحي از روي جا

هيچگونه تاثيري در اطلاعات لايهو مسئله ديگر هم اين است كه حذف يا اضافه كردن برچسب ها .بر روي نقشه ها مي نويسند ArcMapدر
  .دارندريع و ساده تر مورد استفادهندارد و بر چسب ها تنها براي اطلاع رساني س

Calculate Area

بود ولي روشCalculate Geometryهمانطور كه در بحث جداول فايل يا لايه توضيح داده شد يك روش محاسبه مساحت استفاده از
براياين .باشدكه تنها به همين منظور مياستCalculate Areaآن استفاده از ابزاري به نام وديگري نيز براي محاسبه مساحت وجود دارد
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را انتخاب Calculate AreaابزارUtilityاز بخشArcToolBoxر بخشدArcCatalog  يا در محيطArcMAPدر محيطمنظور
  يدئنما

  

  

  

  

  

  

  

  .كنيد پنجره اي با اين نام ظاهر خواهد شدهمانطور كه مشاهده مي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Input Feature Class :انتخاب كنيدگونهاي داخل آن محاسبه گردد راپلي گوني كه مي خواهيد مساحت پليشما دراين فيلد مسير فايل.  

Output Feature Class: نتيجه را ذخيره نمائيددر اينجا با انتخاب نامي جديد و برگزيدن مسيري براي نگهداري آن.  
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كه مساحت هربه جدول مشخصات لايه اضافه شده F_Areaپس از آن با مشاهده جدول لايه جديد مشاهده خواهيد كرد كه ستوني با نام
  .پلي گون در آن قرار دارد

فايل اصلي شما دست نخوردهمزيت اين روش آن است كه شما مساحت ها را در فايل ديگري به غير از فايل اصلي نگهداري مي كنيد و :توجه
  .باقي مي ماند

 Print Mapsچاپ نقشه ها

البته در اينجا تمام جزييات را بهاين بخش را با دقت بخوانيدكنيدو آن را چاپنمودهبراي آنكه شما بخواهيد نقشه با مقياس دلخواه تهيه
  .طور كامل شرح نمي دهيم و كاوش بيشتر در اين مورد را به عهده شما مي گذاريم

براي مثال مي خواهيم نقشه.بيفزائيدArcMAPبهچاپ شوند راي كه مي خواهيديرا باز كرديد لايه هاArcMAPبراي شروع پس از آنكه
  .نماييمهمراه با مرز بندي زير حوزها را تهيه و چاپ1:50000درجه بندي آبراهه ها با مقياس
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  .گرديدLayout Viewارد بخشي كه نشانه پيكان قرمز رنگ اشاره مي كند كليك كنيد تا ويمانند شكل بالا در جا

Layout View: افزودن،در اين بخش شما تنها مي توانيد اعمال مرتبط با تهيه نقشه را انجام دهيد مانند تهيه نقشه با مقياس هاي گوناگون
  ...راهنما و

اين مقياس به دليل عدم انتخاب اندازه گاغذ و حالتاست1:70849يد كه مقياس نقشهئخوب توجه كنيد ملاحظه مي نمازيراگر به شكل
ي كه با فلش قرمز رنگ نشان داده شده وارديدر فيلد بالامقياس دلخواه را. مي رويد ظاهر مي شودLayoutچاپ براي اولين بار كه به پنجره

  .)را وارد مي كنيم1:50000مثالكه ما در اين(نماييد

"مسلما. غيرهو1:25000،1:50000،1:100000ند مانند مقياسهايشوهاي گوناگوني تهيه ميساشه ها با مقيهمانطور كه مي دانيد نق: توجه

را در نظرA4چاپ كرد زير اگر به عنوان مثال اندازه كاغذA3ياA4توجه به مقياس آنها در يك برگهرا نمي توان باتمام اين نقشه ها
 ،مشخص باشد امكان پذير نباشد"طوري كه تمام محدوده كاملا1:1000ه مطا لعاتي امكان چاپ مقياسبگيريد امكان دارد با توجه به محدود

ن و بعد از آن مقياس دلخواه خود را در فيلد مقياسيرا تعيكنيدپس بايد شما ابتدا نوع كاغذي كه مي توان با اين مقياس بر روي آن چاپ
  .وارد نماييد
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شكل بعد وارد بخشپس براي اينكار همانندس .، ابتدا نوع كاغذ و حالت چاپ را تعيين مي كنيمشدپيشتر ارائهبا توجه به توضيحي كه
  .تنظيمات صفحه كاغذ و پرينتر مي شويم

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  



moc.liamg@ikarhahsdazaيكرهش دازآنيدلارخفسدنهم هتفرشيپ ويتامدقمsigcraيشزومآ هوزج

١٣٦

  .د پنجره اي تحت همين عنوان ظاهر خواهد شدپس از وارد شدن به اين بخش ملاحظه مي نمايي

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

  :بخش مي باشد 3پنجره شاملنهمانطور كه در شكل بالا مشاهده مي كنيد اي

1.Printer Setup: در اينجا نوع پرينتر خود را مشخص مي كنيد.  

2.Paper: يدئكاغذي كه مي خواهيد نقشه بر روي آن چاپ گردد را تعيين مي نمادر اين بخش اندازه و جهت.  

3.Map Page size: در اين بخش شما با بر داشتن تيك كنار مربعUse Printer Paper Settingsاندازه نقشه را باتوجه به كاغذ تهيه
  .برگزيده ايد متناسب باشدPaperبايد اين بخش با توجه به مقياس نقشه و كاغذي كه در بخش"مي كنيد كه حتما

 Scale Map Elementsيري نكنند تيك كنار مربعينقشه تغي كه در نقشه وجود دارند با مقياسرعناصاگر مي خواهيد

proportionally to changes in Page Sizeرا بر داريد.  
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كنيدمشاهده مياگر به كادر سفيدي كه بر روي آن نقشه اي قرار دارد نگاه كنيد .براي مثال خود اين پنجره را مانند شكل بالا تنظيم كرده ايم
  .دشومينمايش داده،اعمال مي كنيد به صورت شماتيك... چاپ وي نوع كاغذها و نوعروراتي كه شما در اين پنجره بريكه تغي

  .برنامه مي بينمLayoutنتيجه تنظيماتي كه انجام داده ايم را درOKپس از تاييد و كليك بر روي دكمه

كادر،كشيدن لبه هاي كادر نقشه، نقشه را تنظيم مي كنيم در اينجا دو كادر داريمبا .به تو ضيحاتي كه در شكل بالا آمده است توجه كنيد
 Mapدر بخشراآناتكه تنظيم)همين كادري كه در شكل نشان داده شده و داريم لبه هاي آن را مي كشيم(نقشه استاول مربوط به

Page Sizeن چاپآباشد اندازه كاغذي است كه مي خواهيم نقشه بر رويمشخص كرده ايم و دومي كه در شكل بالا كادر سياه رنگي مي
انجام داده ايم حال پس از آنكه توانستيم نقشه را به طور كامل در كادر سياه داشتهPaperكه تنظيمات مر بوط به آن را در بخش. گردد
مهم"كه اصلا. دستخوش تغيراتي شود) داده مي شودنچه كه در فيلد مقياس نشانآ(اين تغيرات مقياس نقشهامكان دارد به دليل،باشيم

درك بهتر اين مطلب به شكل بعد با دقتيبرا(ددوباره در اين فيلد مقياس خود را وارد نماييا مي توانيد پس از اتمام تنظيمات،نيست شم
  ).توجه نماييد
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رسانديم مقياس نقشه كمي تغيير كرده ولي چون تنظيماتمانهمانطور كه در شكل ملاحظه مي نماييد پس از آنكه تنظيمات خود را به اتمام
پس مقدار،در اين كادر جا مي گيرد1:50000درست انجام داده ايم پس مشكلي وجود ندارد وPage and print setupدر بخشرا

  .مقياس را دوباره اصلاح مي كنيم

كه درInsertاز گزينه  آيتم ها را اضافه نماييمبراي آنكه به نقشه اين. شدنوبت به افزودن راهنما جهت نماي شمال به اين نقشه مي باحال
  .را براي افزودن جهت نما استفاده مي كنيمNorth Arrowنوار ابزار بالا قرار دارد گزينه
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درOKو بر روي دكمهيك جهت نما به هر شكلي كه دلخواه تان است برگزينيد ،پس از انتخاب اين گزينه از پنجره اي كه نمايان مي گردد
  .همين پنجره كليك كنيد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

از افزودن جهت نما كه امكان دارد بر روي نقشه شما بيفتد آن را به جاي مورد نظر انتقال دهيد و همچنين مي توانيد  با كليك بر رويپس
  .بر روي همين پنجره خصوصيات جهت نما را تغير دهيد Propertiesهمدك
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تارا انتخاب كنيدPropertiesدآبشاري كه ظاهر مي گردييد و از منوكنيتم كليك راستآبر روي اينكردن جهت نما،پس از جابجا
  .شودپنجره مر بوط به تنظيمات جهت نما باز
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حال .را در شكلهاي بعدي خواهيد ديدظيم كرده ايم كه حاصل كارنما آن را براي مثال خود ت .يدئضيحاتي كه در شكل آمده توجه نمابه تو
توجه نماييد كه راهنماي .يمئرا انتخاب مي نماLegendگزينهInsertاز منوياين منظوربراي ،نوبت اضافه كردن راهنما به اين نقشه است

  .پس مر احل زير را دنبال كنيد. خواهد شدي كه در نقشه داريد تهيهيجه به لايه هاشما با تو

تنظيمنقشهراي اجزاي راهنماينيد راهنما را بامي گردد كه شما در هر مرحله آن مي توپنجره اي ظاهرLegendگزينهپس از انتخاب
  .نماييد
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همانبههمانطور كه در شكل بالا مشاهده مي كنيد اين بخش شامل چند مرحله مي باشد كه در هر مرحله تنظيمات خاصي را كه منحصر
 MapدرباشدميLegend ItemsوMap Layersبراي مثال در مرحله اول كه شامل دو بخش به نامهاي .مرحله است را انجام مي دهيد

Layersي كه دريانام تمام لايه هArcMAPاضافه نموده ايم قرار دارد و درLegend Itemsنام لايه اي كه مي خواهيم در راهنماي نقشه
انتخابLegend Itemsحال اگر بخواهيد لايه اي را از راهنما حذف كنيد و در نقشه نباشد كافي است آن لايه را از .باشند را قرار مي دهيم

MAP Layersحذف و به بخشLegend Itemسط اين پنجره بين اين دو بخش و جود دارد از بخشو با دكمه هاي جهتي كه در و

پس از تنظيم اين بخش با فشار دادن دكمه .بلعكس همين عمل براي آنكه لايه اي را به راهنماي نقشه اضافه كنيد انجام دهيدبيفزاييد و
Next وارد مر حله بعدي تنظيمات شويد.  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

و رنگي خاصنام راهنما كه بطور پيش فرض انگليسي مي باشد را با انتخاب فونت و اندازه دلخواهLegend Titleدر اين مرحله ما در بخش
  .در همين پنجره وارد مر حله بعد مي شويمNextبا كليك بر روي دكمهتايپ مي كنيميبراي آن به فارس

اگر تمايل داشتيد وگرنه مقادير پيش فرض را قبول(و سايه براي كادر راهنما به مر حله بعد مي رويممينه و حاشيهزخابتدر اين مر حله با ان
  .دز همين پنجره كليك كنيد تا وارد مر حله بعد گرديدNextپس از تنظيم بر روي دكمه) نمايد

نحوه نمايش خطوط در كادر راهنماي نقشه را به صورتهاي مختلفي براي لايه هاي خطي نمايش Lineدر اين مر حله مي توانيد در كادر
به شكل مورد نظرتانپس از تنظيم اين كادرNextگونها را براي لايه هاي پلي گوني در كادر راهنما مشخص گردانيدپس بر روي دكمهپلي

ر دهيميتغيايم را مي توانيمي كه در اين كادر قرار دادهيايتم هاموقعيتر اين مرحلهمر حله آخر مي شويم كه دو در نهايت واردكليك نماييد
  .كليك مي كنيمFinishكه ما تنظيمات پيش فرض را قبول مي كنيم و براي پايان كار بر روي دكمه

راExcelيا جدولWordعكس يا يك فايليد حتي شما مي توانيدكناستفادهInsertبايد ازبطور كلي براي اضافه مردن هر آيتم به نقشه
ر آنيدر كادر راهنما شما نام لايه ها نيز آمده است البته با حروف لاتين براي تغينموديدهمانطو كه در شكل قبل ملاحظه. به نقشه بيفزائيد
  بايد چه كار كرد؟



moc.liamg@ikarhahsdazaيكرهش دازآنيدلارخفسدنهم هتفرشيپ ويتامدقمsigcraيشزومآ هوزج

١٤٣

و با كليك راست بر روي آن وArcMAPيه مورد نظر دربا انتخاب لا .ر دهيديپاسخ آن است كه شما بايد در خصوصيات لايه آنهارا تغي
را انتخاب نماييد و مانند شكل زير تغيرات را اعمالSymbologyتبوشويدLayer Propertiesوارد پخش Propertiesانتخاب
  .نماييد

  را بر گزينيد و نام لايه را تغير دهيد Generalبعد از اين مرحله تب
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  .ير اين دو، تغيرات را در كادر راهنما مشاهده مي نماييدغياز تپس

نيز اعمال مي شود ولي در اصل فايل مشكلي ايجاد نمي كند و نام فايل يا لايه به همان شكل لاتيني كه در ArcMAPاين تغيرات در :نكته
ArcCatalogاين روش با روش .ي كه قرار داشته خواهد بودمشاهده مي كرديد و در همان مسير قبلRenameيكي نيستم لايهنايا تعغير

Renameير مي دهدغيتديسكنام لايه يا فايل را بر روي هارد"كلا.  

با توجه به خصوصيت آن نمي توان آن را پيداInsertاما در ادامه مبحث مي خواهيم خصوصيتي را شرح دهيم كه براي نمايش آن در منوي
 Dataعلق به خصوصيات چهارچوب كادر است بايد وارد بخشتبراي اين عمل كه م ،مختصات در كنار كادر نقشه استقرار دادنكرد وآن

frame Propertiesاز منويViewهمانطور كه در شكل زير آمده است .شويم.  

  

كه البته ما فقط به توضيح(يده استپس از وارد شدن در اين بخش مشاهده مي نماييد كه خود اين بخش از قسمتهاي گوناگوني تشكيل گرد
  .انتخاب كنيدراGridsپس از باز شدن پنجره مربوطه از تب هاي بالا تب .)يكي از اين بخشها كه مربوط به اين بحث است مي پردازيم
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  .شويدجديديپنجرهكليك كنيد تا واردNew Gridپس از انتخاب اين تب همانطور كه در شكل بالا مشاهده مي كنيد بر روي دكمه

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

ولي چون ما. ثانيه خواهد بود ودقيقه ،در اين پنجره اگر گزينه اول را انتخاب نماييد مختصاتي كه در كنار كادر به نمايش در مي آيد به درجه
در همين پنجرهNextپس از انتخاب بر روي دكمه. باشد گزينه دوم را انتخاب مي كنيمUTMدر اين مثاليمي خواهيم  ختصات نمايش

  .يد تا وارد مر حله بعد شويدكنكليك
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صفحه كادر نقشه به صورت شطرنجي باشد يا به صورت نشانه"مثلارا انتخاب كنيد،نقشهدر اين مرحله شما مي توانيد نوع نمايش مختصات

پس از تنظيم به صورت دلخواه خود بر).در اين مثال از نمايش به صورت نشانه مثبت استفاده كرده ايم(ه شما مي خواهيده كچمثبت يا هر آن
  .كليك مي كنيم تا وارد مر حله بعد شويمNextروي دكمه  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

-در اين مثال تنظيمات پيش فرض را مي(نمايدنيفاصله محورهاي نمايش مختصات را تعيودر اين مرحله شما نحوه نمايش اعداد مختصاتي

  .)وارد مر حله پاياني مي شويمNextپذيريم و با كليك بر روي دكمه

پس از آن مشاهده مي نماييم كه پنجره .كليك مي كنيمFinishتنظيمات پيش فرض اين پنجره را نيز قبول مي كنيم و بر روي دكمه
Data frame propertiesد در مي آيدبه صورت شكل بع.  
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راحلاكليك نماييد و مرPropertiesاگر بخواهيد تنظيماتي كه در مراحل قبل نشان داده ايم را دوباره تنظيم كنيد بر روي دكمه :توجه

را مي توانيد فعال كنيد با بر داشتن نشانهداشته باشيد ولي تنها يكي از آنهاGridشما مي توانيد چندين .آنطور كه مي خواهيد تنظيم كنيد
تا از اين پنجرهيدكنكليكOKحال در پايان بر روي دكمه .كنيدآن را غير فعال و با گذاردن دوباره تيك آن را فعالGridتيك كنار مربع

  .شدايد شكل نقشه ما به صورت زير خواهدراتي كه در قبل ملاحظه كردهييبا توجه به تغ. خارج گرديد

  
ArcReader  
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براي مشاهده فايل هاي با پسوند"مثلا .خواندرنامه اي است كه بتواند آن را بوتر نياز به بيبراي خواندن هر فايلي در كامپمي دانيدهمانطور كه
Docنياز به بر نامهMicrosoft Officeبراي مشاهده فايل هاي وPDFنياز به برنامهAcrobat Readerاين مقوله براي"دقيقا .داريد

ArcGIS وتريبر روي يك كامپ"نيز صدق مي كند شما نيازي نيست كه حتماArcGISرا نصب كنيد تا بتوانيد نقشه تهيه شده توسط
ArcMAPبلكه شما مي توانيد با نصب ،را ببينيدArcReaderاقدام نماييداغذبراي مشاهده نقشه ها و چاپ آنها بر روي ك .  

قابل استفاده باشد را شرح ArcReaderباز مي گرديم تا در ابتدا روش تهيه نقشه كه در محيطArcMAPروع مطلب ابتدا دوباره بهبراي ش
از سيستمي به سيتم ديگر مورد استفاده قرار مي گيردنقشه تهيه شدهنقل ونقشه كه براي حملPackagingدهيم سپس به مقوله

  .بپردازيم

  .اضافه نماييدArcMAPن را بهآنداريد مانند شكل زير مي توانيدArcMAPرا در Publisherپس از آنكه نقشه را تهيه كرديم اگر ابزار

  .براي اينكار مراحل زير را طي كنيد .كنيدرا تعيينمقياس آنقبل از انتشار نقشهArcMAPپس از اضافه كردن آن به

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

اين كار يك. نوع كاغذي را كه نقشه مورد نطرتان در آن قرار مي گيرد را انتخاب كنيد…page and print setupود به پنجرهپس از ور
  .نماييدسپس مي توانيدنقشه را چاپ. بطور پيش فرض با مقياس دلخواه شما خواهد بود هحسن دارد و آن اين است كه نقشه تهيه شد
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اگر به دو شكل بعد نگاه كنيد شكل اول.را انتخاب كرديمA0قابل چاپ بود در بخش تنظيمات صفحهA0براي مثال چون نقشه ما در كاغذ
  .لازم مي باشدتتنظمات چاپ و شكل دوم بعد از تنظيماقبل از تنظيم،
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  پس از آنكه ت

كه در نوار ابزارPublish Mapيكنآبراي اين كار نيز مانند شكل زير بر روي .يمآن مي روچاپمات را تاييد كرديم حال به سراغينظت
Publisher نقشه بر روي دكمهياب مسير و برگزيدن نامي مناسب براخپس از انت .قرار دارد كليك كنيدSave در پنجرهSpecify 

Name for Published Map كليك كنيد.  

ولي اين كار براي آن است كه بتوانيد آن را درقابل نمايش خواهد بود ArcReaderخواهد بود كه تنها باPmfفرمت نقشه انتشار يافته
Packageبخوانيد و هنوز براي انتقال از سيستمي به سيستمي ديگر قابل استفاده نيست براي اين كار بايدArcReaderسيستم خودتان با

براي. نقشه ضميمه مي كنيد هدر مي آوريد در حقيقت تمام فايل هاي لازمه را ب Packageصورتزيرا هنگامي كه نقشه را بهدرست كنيد
باز data Packagingآنگاه پنجره اي به نام .قرار دارد كليك كنيدPublished Mapيكنآكه در كنارPackageيكنآاين كار بر روي

نماييد Packageرار دارد نقشه انتشار يافته اي كه مي خواهيد آن راقData Package Locationمي گردد كه بايد در فيلدي كه بخش
  .انتخاب كنيد

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

كه پسباز مي گرددSelect Published Maps to Packageپنجره اي به نام .يكن پوشه باز در مقابل اين فيلد كليك نماييدآاگر بروي
  .به صورت زير خواهد بود Data Packagingدر همين پنجرهOpenيكنآو كليك بر رويموردنظرتخاب نقشهناز ا
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البته نشانه رتيك د
شدن حجم نقشه كمك مي كند و سببزيرا اينكار به كمتررد را اگر تمايل داريد قرار دهيدرار داق Optionكادر مربع شكلي كه در بخش

بقيه تنظيمات را به صورت .اضافه گرددPackageوجود داشته به Data Frameمي شود كه تنها لايه هاي موجود در تهيه نقشه كه در
  .پيش فرض قبول كنيد
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هايها وفاز دوم فايلفايلShapeمثلVectorفاز اول براي فايل هاي ،از دو فاز تشكيل شدهاست كهExtentتب ديگر در اين پنجره، تب
ي كه در كادر نقشه هستند را به ديتا بيس نقشه اضافه كنديبراي آن است كه تنها لايه هاگزينه اول: در فاز اول دو گزينه وجود دارد .رستري

وگرددميPackageو گزينه دوم براي آن است كه تمام فايل ها را به ديتا بيس نقشه اضافه كند كه انتخاب گزينه اول سبب كاهش اندازه
  .قابل استفاده مي باشدVectorتنها براي فايل هاي

نقشه را بهمحدودهبا انتخاب گزينه اول فقط فايل هاي رستر درونستري بكار مي رود براي آن است كهبخش دوم  كه تنها براي فايل هاي ر
ها را براي هر دو بخش كه گزينه هاي اول هرفرضپيش .اضافه كندديتا بيس اضافه كند و گزينه دوم تمام فايل هاي رستر را به ديتا بيس

  .اضافه گردند Packageوتنها فايل هاي ضروري بهشما كاهش يابدPackageقبول كنيد تا حجمبخش مي باشد را

  .دكنيدر همين كادر كليكOkبر روي دكمه دپس از آنكه تنظيمات لازمه را انجام دادي

بر روي دكمه .را موفقيت آميز اعلام مي كند Packagingكه عملظاهر مي شودپيغاميزيرمانند شكلPackagingپس از اتمام عمل
Ok اين كادر كليك كنيد.  
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 ArcReaderمي توانيد ابتداشايد بخواهيد بدان نگاهي بيندازيد براي اين كاردر آورديد Packageحال بعد از آنكه نقشه خود را به صورت

  .كنيديد بازه ار آورد Packageرا كه بصورتنقشهOpen Fileاز گزينه هبا استفادرا اجرا نماييدو
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 .شده خود را بيابيدPackageدر اينجا مي توانيد نقشهشويدPmfمانند شكل بالا بايد داخل پوشه

مانند مرحله قبل ازاول بايد اول آن را بسازيد"نماييد حتما Packageشايان ذكر است كه شما قبل از آنكه بتوانيد نقشه خود را :توجه
Packaging و دومين مطلب آن است كه نقشهتوضيح داده شد مرحله انتشار نقشهكهPackageدر پوشه"حتماشدهPmfگيردقرار مي.  
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شايد بتوان .نوبت به آن مي رسد كه در مورد بعضي از ابزارهاي آن توضيحي دهيمبالاانند شكلم ArcReaderپس از باز شدن نقشه در
همانطورArcReaderولي بايد اين را بدانيدكه محيطاست به كارايي آن ها پي ببريدArcMapبدليل آنكه تا حدودي ابزار هاي آن شبيه

و هر تغيري كه در آن دهيد چه درنداريدراهاو شما امكان هيچ تغير ديگري در نقشهكه ازنامش پيداست يك محيط فقط خواندني است
  .مقياس نقشه چه حذف لايه ها قابل ذخيره شدن نخواهد بود

  Go to XYابزار

  .جايگاه آن را در نقشه بيابيدموقعيت دلخواه،مختصاتاين ابزار براي آن به كار مي رود كه شما بتوانيد با وارد كردن

  .مراحل شكل زير را به ترتيب طي كنيد

Go To XYاه مختصاتي در پنجرهگكار كرده ايم و نقشه خود را در اين دستگاه ساخته ايم پس نوع دستUTMچون ما در دستگاه مختصاتي

اگر مانند شكل زير بر روي .در صفحه كليد را فشار دهيد enterو دكمهرد نماييدر را واظمحل مورد نYوXپس از تنظيم .بايد متر باشد
نمايش داده مي شود و اگر بر رويدر يك لحظهورت درخشانيصدكمه اي كه با فلش نشان داده شده است كليك نمايد محل مورد نظر ب

  .مي گردداي سياه رنگ در نقشه نمايانورت نقطهصمه كناري آن كليك نمايد بكد
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  .مي كندمختصات آن را را هم كنار آن درجگعلاوه بر نمايش نقطه سياه رنكليك كنيدنوشته شدهXYو اگر هم بر روي دكمه اي كه زير آن

يريغحذف تيك كنار لايه اي از نمايش آن خوداري نماييد و همچنين مي توانيد مختصات را نيز تهمانطور كه گفته شد شما مي توانيد با
  .دنقابل ذخيره كردن نمي باشArcReaderدهيد كه البته هيچكدام از اين اعمال در

بريزيد يا هر وسيله ديگري براي انتقال آن ازCDشده را بر روي Packageدر پايان لازم است كه اين را بدانيد كه اگر بخواهيد نقشه
هايهرا در آن قرار دهيد زيرا لايه ها و بطور كلي تمام دادdataهم پوشه و pmfبايد هم پوشه"م خودتان به سيستمي ديگر حتماتسيس

هر دوDataوPmfيعني .استشده بدون اين پوشه در حقيقت بي فايدهPackageپس انتقال نقشه   .قرار داردDataشما در پوشه
  .را تشكيل مي دهند نه يكي بدون ديگريPackageبايكديگر

  


